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Como prometemos, aqui está a continuação de 
nossa estratégia para Grandia. A primeira parte, conten- 
do toda a explicação do sistema de jogo, com traduções, 
tabelas e explicações detalhadas, mais o começo da es- 
tratégia, até o Capítulo 8, foi publicada naWorld Games 
Nº06. Se você perdeu esta edição, corra até as bancas 
que ainda dá tempo de comprar. 

Agora, nestaWorld Games Special Nº06, você terá 
a continuação da história deste game inesquecível. Você 
vai conferir todas as desventuras de Justin e os amigos 
que ele faz durante sua jornada, descobrindo o seu des- 
tino de salvar o mundo. Todas as suas preocupações, 
sentimentos, dúvidas e decisões, além do relacionamen- 
to que ele desenvolve com cada personagem, e as con- 
sequências que um homem, enlouquecido pelo poder, 
pode causar no mundo, são mostradas com grande de- 
talhe em nossa estratégia. 

Não demore nem mais um minuto, continue agora 
mesmo a sua aventura e ria, chore, grite, enfim, curta do 
início ao fim a saga de Justin, Fiena e todos os seus 
anos 
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3166, para que possamos tomar as providências cabíveis. 
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mento tem infeccionado e uma febre ainda piora a situação. 
Fiena ainda tenta curá-lo, mas não há mais nada que ela 
8 possa fazer diante disso. Ela diz que a única esperança é 
E encontrar uma erva chamada Sarfa Weed, que cresce na 
montanha perto de sua casa, mas é muito rara nesta época 
| do ano. Justin insiste para verificar a montanha, pois, com 
| sorte, eles podem acabar encontrando a erva. 

Saia da casa de Fiena e . 


) bloque 


que você pro: 


o) 
ur 


que, como há monstros perigo- 
sos na montanha, a área foi 

O estranho garoto é le- cercada há muito tempo. Fiena 
vado pelo grupo para a cabana diz que vai desmontar a cerca, 
de Fiena. Ele parece estar fi- | | pr 2bon xi K mas Justin vem com o jeitão 
cando cada vez pior, seu feri- | LotsRkitdlcóiturm “deixa comigo”. Ele dá um belo 


ER Ae RE DAE Dre RR GD 1 Cc id 
Mio. Elas exigem que eles en- 
treguem o garoto, e Saki diz . 
que ele é parte fundamental do 
projeto secreto do exército. 
Nana fica furiosa com Saki e 
diz para ela pensar antes de 
Mountain. E falar. Agora que eles sabem da 

A : Esta área é como um labi- === existência de um projeto de 
Tinto, há vários caminhos para você subir. Guie-se pelo mapas Gary, as Tenentes decidem levartodos presos para a base 
mo facilitar a sua localização. / - chegam a q los. a 
As s s brancas (no mapa) E RR 
ic para que lado voc 
pode descer (nas encostas). o peso AN ag | [4 E = | .. 
No caminho, você encontrará a. er A “a ARO OS Ra ER LR REC a 
algumas Sarfa Weeds brancas TEA q apita = : 

(itens que curam 35 HP), mas E j PRRRR | = 

estas não servem para curar o E 
garoto, ele precisa de uma [E 
Sarfa Weed vermelha. Depois E 
de um pouco de exploração, 
“você acaba encontrando a erva 
vermelha, e Fiena pensava 
todas já estivessem io às. º 


chutão na cerca, mas parece 
que ela é mais dura que seu 
pé, e quem acaba se machu- 


É a cerca acaba caindo e abrin- 
4 do a passagem para a Medicine 


temo (o) Femédio, retorne para a : 
“cabana. 
% Com a erva, Fiena prepara um remédio para o garoto. 

E : 7 Enquanto ele dorme, parece 
que sua febre diminui. Justin e 
| Fiena falam sobre a provável 
"| origem do rapaz. Talvez ele te- 
4 nha vindo da floresta nebulosa 
> pode ser um descendente d 
EM civilização Enjool, pois ele é: 
3 diferente, fala em um estranho 
dialeto, possui rabo e chifres. Fiena diz para Justin ir dormir, 
que ela vai ficar cuidando do — CE] 
garoto. As 
R Naquela noite, Sue ouve 
uma bela melodia e acorda, le- 
vantando também Justin. Quan- 
do. eles vão falar com Fiena, 
descobrem que ela acabou dor- 
fado, equeo garoto não es 


FA 
bah ph 


AV Po 


na, que : elo- Justin tenta escapar, mas sua tentativa não é muito | 
dia, e todos decidem Mel: feliz, e ele acaba sendo amarrado. Uma interessante cena 

[of o ato [HR =)t= AiciaaRQItctafo [ORI Ocorre quando Leen (a garota de cabelos prateados que sem- à 
om oe Mor= [of Un fc PRO [e R Too O f=A NE pro está com Mullen) decide visitá-lo em sua cela, dando EM 
+ Ee lticko Ro [clio to Rise Mic Rio gs MO NTICÕAS Um forte tapa em seu rosto quando ele afirma que Leen não 
o (o Ton (ojos info (o RABIS RIC IUCN AD passa de uma ferramenta nos planos maléficos de Mullen. 
| EQUciA alicate Ricco ufeio MSIE Isso mostra a insegurança de Leen, já que ela nem sabe se 
[ojo) pp o Ro [ci (oito Ma aTcio date (o RAI O que está fazendo é certo, ou mesmo se é apreciável aos 
mo LAU gate Oct Vi ge o [ONO TNSNITENE sous superiores. Questionando seu lugar no exército de 
o [7480 Ho (co IN Icia listen cinioTo No SI Gariyie, Leen sai, “acidentalmente” deixando cair a chave da 
Eos A aid alo Aoc igs Roi AIRE Cola. Justin faz bom uso da chave, libertando também Fiena 
+81 de noz que eles nunca vira na e Sue e prosseguindo por um tubo de ventilação próximo. 
“EIN Toc iecTecdo IME EST E | Eles então observam escondidos uma cena interessante 
fo (cão Ig tifo [= (o MD lato (o RU STA Ro [EA Gntre O garoto capturado e Mullen. O mais estranho, é que 
bjo efojo ale) dt: DalordRoÃo IME To RA NAE MViullen conversa com o garoto usando o dialeto antigo. Pare- 
(cio gajo jo [o No jo ME NET RSA INR co que há muito mais coisas escondidas aí do que parece. 
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Quando a barra está limpa, nossos heróis liberiam o garoto 
de sua cela e ficam surpresos quando ele lhes dá uma noz 
que permite a eles entender o que o garoto diz e vice-versa. 
Ele revela o seu nome (Remu) e agradece por eles o terem 
ajudado tantas vezes. Ainda escondidos, eles conseguem 
escapar (por um trem) e, depois de alguns contratempos, 


chegam até uma vila incomum, envolvida na névoa... 


Ponto de Dúvida Comum: conseguir a password para 
a porta com trava eletrônica no quartel é complicado. A se- 
quência certa pode ser ouvida secretamente no vestiário 
feminino, que você pode chegar pelos dutos de ventilação. 
Como elas falam em japonês, veja a codificação dos kanijis: 
Cima: H Esquerda: % 
Baixo: N Direita: 5 


Pás 


Para Basement Para 
é Storo t t Basement 
Stóre 


IMilitary aaa 


= Para o 
vestiário 
Rd 


---- Ultra Drink 
----80 G 
- Army Saber 
-—-— 80 G 
Save Point 


Nana, Saki e Mio jogam Sue e Justin juntos em uma 
cela (Fiena e o garoto são levados para lugares separados) 
FE=7 e deixam um guarda vigiando. 


mentos e armas foram levados, 
4 eles não podem fazer nada. 
repara um objeto brilhan- 
te n« chão e, quando você o 
examina, descobre que é uma 
E barra de ferro pesada. Agora 
que você já diem uma arma, só falta um plano de fuga, que 


6 


Ea SE% 
E 


os dois BA rr na Tora: Sud bdimecá a chorar e diz. que 


está com uma tremenda dor de 
barriga, enquanto Justin chama 
o guarda para socorrê-la. Quan- 
do o guarda vai abrir a cela para 
ver o que está acontecendo, 
Kaboom, Justin dá uma pan- 
cada e desmaia o guarda (pa- 
rece que ele aprendeu legal 
comas des dy de sua mãe). 

“Quando você se aproxima 
da cela de Fiena, ela fica toda 
contente. Justin diz que vai 
soltá-la e então começa a ba- 
lançar a grade. Fiena diz para 
ele parar de ser bobo e arru- 
mar uma chave. Sue vê uma 
outra sala, ao lado, e sugere procurar poi uma chave nela. 
Em uma das outras salas, um 
guarda percebe os dois, mas 
eles se escondem a tempo. | 
Então eles pegam uma chave E 
no chão e saem da sala, para É 


Dako  ? o 
AD AGRADA SA 14 
AGA 9! 
JL É 


eles pensavam que tudo esta- == 

va indo bem, as luzes se apa- 
gam e eles são pegos e levados de volta para a cela. 

Justin agora está amarrado e não pára de gritar e re- 

z clamar com o guarda de vigia. 

A Tenente Leen então chega 

para visitar o prisioneiro. Justin 

se lembra dela das ruínas de 


Saruto e pede para ser solto, 
pois ele quer ver Fiena. Leen 


ordena que ele se cale, e diz 
= ainda que eles já sabem de- 
mais sobre o plano secreto, a civilização antiga e agora o 

: í = sub-humano (referindo-se ao 
' [estranho garoto de chifre), e 
| |que sua sentença sairá dentro 
de uma semana, provavelmen- 
te a execução. Justin fala que 
vai fugir, que não vai esperar 
quieto pela sua pena de morte. 
AEreigçs Leen dé lim forge na cara 
denisin e manda ele se calar novamente, dizendo que ele 
não. pode escapar sozinho por todos os guardas, e também 
que ele ficará ali até que o trem militar chegue. A Tenente 
então sai da sala e ordena que o guarda aguarde na sala ao 
lado por novas ordens do Tenente Mullen. O guarda questio- 
na se é seguro deixar o garoto sozinho, mas Leen diz que, 
se ele tentar fazer algo, será morto. Depois ela entra na cela 
e diz que Justin tem muito tempo até sua sentença, e sai 
em seguida, deixando cair algo. [7 
" Sem ninguém por perto, | 
Justin se A até se livrar 
das cordas, e então percebe que | 
Leen deixou a chave da cela cair |] 
(e ele ainda a chama de idiota...). | 
Com a chave em seu poder, | 
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“di 


E ada 


à co! o fel pe É PEER Em 


4 ae 4 ER ci ', e 
ass teams 
E op sua E e albert suas amigas, Fiena 
ud — e Sue. Elas dizem que, antes 


de partir, é melhor localizar e 
resgatar também o garoto. Eles 
então partem antes que os 
guardas dêem pela sua falta, e 
sobem por um duto de ventila- 
ção. . 


que passam por cima: dos a ja 
pode esplor a área atrá rás 
itens também, mas seu o 
vo principal é encontrar o tal 
“garoto, então siga para o 
Basement Store, ao norte. 

De cima dos tubos, 
Justin e sua turma ouvem uma | - 
voz familiar e inconfundível, é HESSE 
a do garoto. Ele está conver- 
sando no dialeto antigo com o 


ente Mullen. OTenente diz 72 
a ateenque ele não conseguirá 
tirar ink rmações do garoto 
de sua vila, pois está Tui 
sustado. Saki e companhia de- E=s 
vem ter exagerado desta vez, e ele ordena que elas não 
torturem mais ninguém desta maneira. Leen pergunta o que 
será do garoto, preocupada, mas Mullen diz que não será 
tão cruel, apenas prosseguirá com o plano combinado. O 
grupo escondido percebe que Mullen é aquele homem que 
a “causou problemas a Justin e sm Saruto, e estranham o 
a fato de que ele entenda: o dial garoto. Depois que Mullen 
ES Eos em, eles decide i 
Eva o menino. Dê a volta | poi 


SR ima da sala e volte para o alo- 
jamento militar. 


“Chegando no outro lado do 
alojamento, o grupo encontra 
“| uma porta com uma trava ele- 
É trônica que exige a inserção de 
um código de 8 dígitos. Como 
você : ainda não sabe a combi-. 
nação, Sue sugere que Justin 
explorer is um pouco o lugar. 
Suba pela a ventilação do outro 

ado da sala. Aqui há mais al. 


e 
mentos dos militares. Você 


riritens (sempre com uma batalha com alguns soldados). 


Eventualmente você encontrará o vestiário, onde o 
grupo encontra Nana, Saki e Mio conversando enquanto se 


trocam. Elas conversam sobre 
como faz calor no novo mun- 
“do, Saki reclama de estar sua- | 
da em toda parte (até nas p a 
tes... hummm, mais íntima 
Múciido de assunto, eh fl 
Nas sobre o código da porta q 
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“Agora você está nos tubos 


g ter rolh É Tenentes ser E RSA 
à tio 
* cando para conseguir a comb - PAS 


n. (aquelas 


Sai eceu ar 


E: 


| gumas salas que você pode conversa, é necessário encontrar a saída. 
atingir pela ventilação a adqui- 


AOS da ab 
PR o e 
“diz que o código é E cafas 
ta, esquerda, direita” (ela o E inda algum game RE 
Konami), já Nana afirma que o código é “direita, esquerda, 
direita, esquerda, baixo, baixo, cima, cima”, mas Mio diz 
que ambas estão erradas e o código certo é “direita, direita, 

esquerda, esquerda, baixo, cima, baixo, cima”. Mio parece 

ser a mais intel eligente, procure 

memorizar o código dela. . 

Ps Agora volte até a porta com Lg 

a trava eletrônica e insira o | 

código de Mio (direita, direita, 

esquerda, esquerda, baixo 

cima, baixo, cima). Como o pa- E 

inel tem os códigos em japo- 

nês, confi ra abaixo a ordem correta que aparece na tela: 
Cima: É 
Baixo: K 
— Esquerda: 
 Direita:5 
apto insane corretamente, Fina pica a 


A 


au 


“nação, mas ele logo muda de 
| assunto e os três descem para | 


to preso na jaula. Verifique al 
manivela ao lado e a jaula será p= 
suspendida. O garoto parece |... 
estar muito agradecido e ofe- 
rece três nozes para O diupo E 


"mas E decidem comer ao a 
O- mesmo tempo, contando até | k = Ta 
três. O gosto não parece ser muito bom, pois alés ficam 
desesperados. 
Quando eles se acalmam, se dão conta de que estão 
=] entendendo o Cique o garoto diz, 
e ele revela q “que seu nome é 
Remu e que as nozes são de 
uma communica tree, um pe- 
'daço do “conhecimento deita 
vilização perdida”, encontrada | 
sm sua vila-natal. Justin diz fp 
que não há tempo ali para uma 


Os três, juntamente com o garoto Remu, sobem as 
escadas de volta para o alojamento. Quando eles atraves- 
sam a porta antes travada, dão de cara com aTenente Saki 
e alguns soldados. Como ela não vai dei 


(afinal, você escapou de sua cela é traz consigo o sub-hu- 


mano), só lhe resta batalhar com Saki. 
Ela não é uma adversária muito difícil. Saki vem acom- 
panhada de mais três solda- 
dos, todos fracos. Use um ou 
| dois ataques que atingem um 
grupo e você estará livre dos 
soldados. Saki tem 1000 HP e 
tem o seu avanço na barra IP 
bem: ido. Você dee se con- 
ntrar em desferir ataques 


; centr 
mais pio, e não os mais Io Com isso, você a man- 
terá atrasada na barra IP enquanto desfere vários ataques. 
Ela não possui nenhuma investida ameaçadora, então, você 
não deverá ter problemas. 

Ao ser derrotada, Saki anca cair a Master Rey Pegue 


abrir qualquer porta do aloja- RÉ 
mento militar. Siga para o sul, 
na direção do Military Camp, | 
s não suba as escadas ain-. 
vá para O e Point ao lado | 
) ando o grupo 
ten a subir, Nana e seus sol- E Ex 
dados o interceptam e, novamente, você terá de batalhar. 
Quase a mesma coisa da batalha com Saki. Nana 
vem com três soldados fáceis de derrotar, tem um alto HP e 
avanço rápido na barra IP Faça o mesmo: destrua os solda- 
dos primeiro e: use vários ataques rápidos. Nana possui ata- 
ques fortes com seu ioiô que atingem todos os seus perso- 
nagens — apenas tome cuidado com isso. 


Agora suba para o o Military ano Fear os itens 
por aqui e vá seguindo para a 
área nordeste, na direção da 
si cega Po Antes de che- 

que signi- 
não pode 


te da salvar o seu progresso 
antes de vir para cá), Mio apa- 


"* receeatacaseugrupo. 

Aqui é o mesmo esquema: a Tenente Mio e mais três 
soldados. Use o mesmo esquema das outras duas bata- 
lhas, acabando com os três soldados com ataques fortes 


que: acertam o grupo inimigo e depois parta para « cima de 
Mio com ataques rápidos. Ela tem ataques rápidos, mas 
bem fracos e ainda tem 700 HP não oferece problemas. 


Train 
Station 


---—- Save Point 


Passando pela últimaTenente, você atinge a estação 
de trem da base militar. Os três entram no trem e Justin, 
N o | apesar de nunca ter pilotado um 


sala A consaditiido: 
o anto is: entro da 
aeronave do “exército de 
E Gariyle... Mullen reflete sobre 
Ja fuga dos três e o garoto sub- 
E So numem: Leen tenta piseralque 
ma coisa, mas acaba se ca-l : 
lando. Mullen diz para Leen or- 
denar às Tenentes Nana, Saki 
e Mio perseguirem os jovens, ES 
e que eles devem assistir a ES 
perse uição de dentro da nave |S 

andeur Leen então prepara 
a decolagem d nave. 

"A majestosa nave onde. estão Mullen e Leen, 

Grandeur, um dos símbolos do poder e tecnologia do exérci- 
to de Garlyle e da Federação de Jule, parte da base. 
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Na manhã seguinte, dentro do trem, Fiena vem dar 
um bom dia a Justin. Ele pas- 
sou a noite inteira pilotando a 
máquina a vapor. Justin diz que 
quer fazer muitas perguntas a 
Remu, mas no momento ele 
está dormindo, assim como 
Sue. Fiena pede para pilotar um 


pougo (o) trem, mas E relu- 
ta. A caldeira precisa de um 
pouco mais de lenha, e então 4 
o garoto puxa uma alavanca 
para abrir a portinhola. O trem 
começa a balançar e então |) ASS» 
Fiena o alerta de que aquele é É 

o freio. Justin diz que estava só brincando e os dois dão 
risadas. 

Mais tarde, o grupo se reúne para conversar com o 
garoto Remu. Justin explica o que é um trem e que há mui- 
ds de coisas de onde ele vem. Depois ele diz que tem 

é uma porção de coisas a per- 
| guntar para Remu. O garoto diz 
que pode responder tudo o que 
-| Sabe, e então você terá três op- 
Eq s0es. Com a primeira opção, 
— | você pergunta por que Remu 
estava caído na floresta. Ele 
responde que estava sendo 
perseguido por aluelas três mulheres e então caiu no meio 
do mato e se machucou. Se você escolher a segunda op- 
ção, perguntará se o pequeno Remu já viu o Fim do Mundo. 
Ele responde que já viu a enorme muralha e que sua mãe 
lhe disse que pessoas viviam do outro lado há muito, muito 
tempo. Finalmente, com a terceira opção, você pergunta onde 
vive o garoto. Remu responde que mora na vila de Ruku, um 
lugar cercado por uma densa névoa. Assim, ninguém con- 
segue atingir sua vila, nem mesmo sair dela, mas ele queria 
conhecer o mundo. Fiena diz que ele tem potencial para ser 
um aventureiro, até mais que Justin (he he, era só brincadei- 
ra). Remu os convida para a sua vila. Justin conclui que 
pode descobrir mais sobre o Fim do Mundo lá, e aceita o 
convite. 

Para atrapalhar o momento de tranquilidade do grupo, 
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um estrondo é ouvido. Justin 
sai para averiguar o que está 
acontecendo e descobre que 
aeroplanos do exército de 
Garlyle perseguem o trem — e 
eles não estão pra brincadeira, 
atiram pra valer. Quando Justin 
volta para o vagão e corre para 
voltar à locomotiva, descobre que alguns soldados já pene- 
traram no trem. Agora você GAS AGE 
deverá enfrentar algumas ba- | 


Crimson Herb, no segundo e 
terceiro há 80 G e no quarto 
tem uma Military Badge), até voltar ao primeiro vagão. 
Si heróis alcançam o vagão da locomotiva e desco- 
E brem que os soldados ainda 
“| não chegaram até ali. Como os 
" aeroplanos se aproximam ra- 
pidamente, eles planejam pu- 
xar a alavanca de freio, mas ela 
está emperrada. Justin então 
tem outro plano. A tela escure- 
ce e logo as Tenentes Nana, 
q] Saki e Mio (quem mais você 
“| esperava?), juntamente com 
= seus soldados, chegam até a 
8 ===.| locomotiva, que parece estar 
Er vazia. Depois de uma discus- 
“| são entre as três (pra variar), 
| elas percebem que não há nin- 
Dl guém ali (que brilhante dedu- 
ção), e então Justin entra pela porta de trás. As três Tenen- 
tes ameaçam o garoto e então ele dá o sinal para Sue e 
Fiena desconectarem o vagão. Elas falam que isso é uma 
brincadeira de criança, pois basta puxar a alavanca de freio, 
mas Justin as avisa que ele fez o favor de arrancar a ala- 
vanca. Então a locomotiva se separa dos demais vagões e 
segue em frente, sem rumo, enquanto o restante do trem vai 
parando com Justin e sua turma. 


A tropa desembarca em um lugar muito arborizado, 
uma floresta densa para ser- pE=""7555 
mos mais exatos. A névoa pe- 
sada impede que se enxergue 
e, apesar de a vila Ruku estar 


quanto eles estiverem com um 
nativo de Ruku. Então ele faz 
a névoa se dissipar, usando 
| uma noz chamada fog-lifting, e 


de sua chegada aos habitan- 
tes da vila. Remu então pare- 
ce bem empolgado em voltar 
para a sua casa e corre na direção se vila, deixando seus 
amigos para trás. : 

Agora você deverá atra- 
vessar a Misty Forest para po- 
der chegar na vila de Ruku. 
Como Remu já teve o trabalho 
de aliviar a neblina, esta tarefa | 
não será muito difícil. Apenas 
siga sempre para norte e cole- , 
te os itens que encontrar, enfrentando algumas batalhas no | 
caminho. 


| ne no topo pr rime 
to. Justin faz um 


=7 


ave Gran deur, 


nhoparao!| 
Mundo, ea Ss ; 
so Mar de Árvores. % 
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-- Baobab Nut 
Henahena Herb | 


-- Bird's Eye View 
Save Point 
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Godlight Okra 
Casa 1 


Shop 
Casa de Remu 
Casa do Chefe da Vila 


Bone Pit 
Casa 3 

--- Casa 4 
Save Point 


nene você ade a vila, Remu vem lhe dar as 
Ea er ma boas vindas, dizendo que já 
BE falou a todos sobre você e que 
E RE “So líder da vila deseja vê-lo. 
a 8 Ruku Village é um lugar 
o bem calmo, coberto por uma 
E fina névoa e com os habitan- 
tes descendentes da civiliza- 
=== ção Enjool. Explore o local e 
fale com todos. Na casa de Remu você pode encontrar um 
baú para depositar ou retirar itens. Há também um shop com 
novas armas e armaduras para você renovar seu arsenal. 
Depois de fazer um reconhecimento na vila, siga para 
a casa do chefe. Ele dirá que Em : 
está muito agradecido por tudo 
o que você fez por Remu, mas À 
que você não pode ficar muito 
tempo na vila; afinal, você é É 
humano e o Deus deles, o Deus 
da.Luz, não iria gostar nada da 
idéia. Quando Justin insiste em 
passar um tempo ali, o líder de 
Ruku diz que, pelos seus fei- 
tos, você pode realizar uma 
tarefa que o faça ser reconhe- 
cido pelo Deus como um habi- 
tante de Ruku. Ele diz que você 
precisa subir a Montanha do 
Deus da Luz (Koujin no Yama, == - 
ou God Light Mountain), chegar até a imagem eps etrazer 
o vinho sagrado até a vila. 
Isso não será uma missão muito difícil. Não se es- 
; ' queça de comprar os novos 
equipamentos antes de partir 
para a montanha. Então, siga 
para noroeste da vila, salve o 


Lis Hb. a : 
Bro tri St SLRloT qe >» 


Save Point e atravesse o 
| portão que leva até o pé da 
montanha. 

Agora você terá se su- 
bir até o topo através da God 
Light Mountain - Base. O ca- BR 
minho até lá não é muito com- 
prido, basta enfrentar alguns 
inimigos, mas, como a área é 8 
grande, compensa explorar um É 
pouco para pegar bons itens e EM 


WORLD GAMES 


"ganhar também alguns níveis. 
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---- Soul Herb 

---- Mahi Talisman 
- Untangle Spell 

--—- Bird's Eye View 


No topo da montanha (God Light Mountain - Summit), 
você não encontrará mais inimigos, apenas uma curta subi- 
da até o seu objetivo. Porém, neste pequeno terreno, você 
encontrará uma porção de itens bons. Colete tudo e vá até 
em frente da imagem de pedra. O grupo encontra a garrafa 
de vinho de que o chefe da vila falou. Agora é só voltar para 
a vila de Ruku com o vinho sagrado em seu poder. 


Voltando para a vila, vá para a casa do chefe. Ele 
explica que agora você pode descansar na vila antes de 
prosseguir sua jornada. Justin e companhia ainda falam com 
o líder de Ruku sobre a muralha do Fim do Mundo, a civiliza- 
ção Enjool e os Kouyokujin. 
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300 G 
Mist Splitter 


Revive Herb 
Godlight Charm 
--- Godlight Wine 


"Como você deve descansar por aqui, vá até a casa 
arma de seu anfitrião, Remu. A mãe 
q do garoto agora serve como um 


Mas enquanto eles co- 
mem sem suspeitar de nada, 
algo está se passando na gran- 
de aeronave do exército de |. 
Garlyle. Mullen diz que o local | 
visado está próximo e que os 
objetivos do General Bahl es- | 


q" 
12 


| Fiena tenta impedir que sua 
| irmã leve a imagem do Deus 
| da Luz, mas é em vão. Leen 
| diz que deve levar a pedra, que 


| é parte do plano de Garlyle. 
Gauntlets of Truth | p p y 


tão perto de se realizarem. Leen promete a Mullen que ela 
vai conseguir obter o “objeto”. 

Durante a noite, a gigantesca Grandeur sobrevoa a 
vila de Ruku e vai na direção da Montanha do Deus da Luz. 
Quando nossos heróis saem da casa de Remu, percebendo 

dá o alvoroço que se passa lá fora, 
descobrem que a nave enco- 
bre o firmamento e segue na 
direção da montanha. O garoto 
conversa com o líder da vila, 
que está em frente a sua casa, 
reunido com alguns outros ha- 
bitantes, e diz que vai Even 
o que o Exército de Garlyle pretente. 

Siga para o pé da montanha (noroeste da vila). Para 
chegar até o topo, você terá que EE 
enfrentar algumas batalhas | | 
(não muito difíceis) com solda- [== == 
dos de Garlyle. Ao atingir o topo, 
Justin corre e descobre que |-- 
aquela garota de cabelos pra-|.-. 
teados do exército está levan- 
do a imagem de pedra suspen- L- 
dida pela aeronave. A garota reconhece Justin, e fica 
estarrecida quando percebe que ele está com Fiena, que na 

=== | verdade é sua irmã. Fiena fica 

“» «| igualmente espantada quando 

“|reconhece na Tenente Leen a 
>| figura de sua irmã (ela sabia que 
sua irmã estava no exército; 
mas não esperava isso). Sur- 
| presos também, diante da ines- 
=) perada revelação, ficam Sue e 

Justin. Leen então diz que ERA a irmã de Fiena, mas agora 
pertence ao exército de Garlyle, como Tenente Leen, sob o 
comando do Tenente Mullen. 


Quando a oficial já está levan- 
do a pedra pelo ar, Justin dá 
um salto incrível e consegue alcançar a imagem suspendi- 
da. Ele tenta impedir que Leen leve o artefato, dizendo que é 
uma imagem do Deus da Luz, pertencente à vila de Ruku. 
Leen rebate, dizendo que a pedra agora pertence ao exérci- 
to de Garlyle, e que fará qualquer coisa em nome de Mullen. 
Ela então revela que a pedra é uma Pedra Espiritual, e Justin 
se espanta. Quando a Tenente está prestes a afastar o garo- 
to com sua espada, o amuleto 


suspendida. A imagem então |. 
se quebra ao meio, levando : 
Justin também. Leen fica sur- 
presa com o brilho do amuleto 
de Justin, e conclui que só 
pode ser também uma Pedra Espiritual. 

Depois do ocorrido, dentro da nave, Leen reporta ao 


PY Tenente Mullen os fatos 
4 a incomuns que se passaram. 
a Ela informa que a Pedra Espi- 
BRR ritual foi obtida com sucesso, 
= mas parte dela foi destruida, 
aparentemente em razão do 
brilho emitido pelo amuleto de 
Justin, que reagiu em conjunto 
com a grande pedra. Mullen parece receber a notícia com 
satisfação, e espera ansiosamente pelo seu próximo encon- 

tro com o garoto Justin. 

O corajoso garoto se encontra caído em uma parte 
q da floresta. Fiena e Sue rapi- 
damente o encontram e ele diz 


lizmente, a imagem do Deus da 
"| Luz foi levada. Voltando para o 


4 = que restou da imagem. Justin 
se eos por não ter sido capaz de evitar que a imagem 
de pedra fosse levada. O chefe da vila diz que não há do que 
se desculpar, que o Deus da 
Luz deve estar muito agrade- 
cido pelo ato corajoso del 
Justin. Em seguida, o chefe dá | 
para Justin uma Fog-Lifting Nut | 
“(lembra aquela que Remu usou |. 
para poder entrar na vila?), para |. 
euero garoto e seu grupo pos- E ves 
sa prosseguir pelo nebuloso Mar de ALITEE na dipsção da 
grande muralha. 


TT RE da TE - . 
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SUMÁRIO: 


A Grande Muralha é a terceira ruína inaEBenaa de | 
Justin, e é de longe a mais espetacular. Ela é realmente | 
colossal, com centenas de metros de altura e literalmente 
dividindo o mundo em dois em sua largura. Depois de mui- 
tas noites de escalada na enorme estrutura, os três final- 
mente alcançam o topo, apenas para descobrir uma... má- 
quina bastante incomum. Antes que você possa dizer “Cui- 
dado com esta coisa voadora, Sue”, a garotinha de oito anos | 
com cabelos púrpureos favorita de 11 entre 10 jogadores é | 
agarrada pela tal geringonça e jogada para o outro lado da | 
puraina, —— altura!). Fiena e Justin são arremessados | 


AMES SPECIAL 


WO RLD 


da mesma maneira, e despertam para descobrir que estão | 
com um e ro a menos, e em um “jardim” muito diferente. | 


Ge 


NNADIBEL TE 


Seu destino, finalmente, é a Grande Muralha. Contu- 
do, para chegar lá, você precisa cruzar a densa Misty Forest 
Sea, algo impraticável sem ajuda de mágica. Por sorte, Justin 
possui a Fog-Lifting Nut, dada 
a ele pelo chefe da vila del 
Ruku. 

Siga para o mapa geral | 
e entre na Misty Forest Sea. 
Ao entrar, uma névoa pesada 
cobre o lugar, prejudicando to- 
talmente a visibilidade. Justin 


- Chorura Flower 
- Baobab Seed 
---— Save Point 
Bird's Eye View 


Toda a floresta emana um brilho que cega, mas quando fo) 
três recuperam a visão, percebem que a neblina suavizou, 
restando apenas uma leve névoa pela floresta. Agora que o 
caminho está livre, basta prosseguir floresta a dentro. Os 
piores inimigos aqui são as serpentes fantasmas, que fa- 
zem a magia Hyuu sobre seu grupo; tome cuidado com eles. 

Ao chegar em um local mais tranquilo (mais precisa- 
mente, no Save Point de Misty 
Forest Sea 2), o grupo resolve 
4 erguer um acampamento para 


Durante a refeição, Sue co- 
menta que, apesar de já ter an- 
dado um bocado, ainda parece 
restar muito para chegar até a 
muralha. Justin anima a pequenina, e depois toca no assun- 
to da irmã de Fiena, Leen. Fiena fica em silêncio por um 
instante, e em seguida diz que nunca esperava encontrar 
sua amável irmã desta maneira, e ela ainda está atrás das 
Pedras Espirituais; Fiena imagina o que sua irmã está pre- 
tendendo. Sue e Justin tentam levantar o astral de sua com- 
panheira, dizendo que ela não deve ser uma má pessoa, 
mas sim os seus superiores, que lhe dão as ordens. Fiena 
se reanima, diante da aventura iminente, e dá boa-noite aos 
seus amigos... e a sua irmã. 

+ IS Rest 
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--90 G 
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-- Story Staff 
Save Point 
--Bird's Eye View 


No dia seguinte, o gru- [EE 
po prossegue pela floresta. Ao | 
chegar em um rio que transbor- [1 
da e invade boa parte do cami- Pi 
nho, formando um grande lago. 
Estranhamente, eles conse- 
guem andar por sobre a água, 
e descobrem que o lago é uma ã 
miragem. Basta atravessar o rio (que é verdadeiro) “E pe- 
dra que forma uma ponte. 
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-- Healthy Carrot 
Smirna Herb 

-- Baobab Seed 

-- Fast Attack 

-- Save Point 

-- Bird's Eye View 
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“Após mais alguma caminhada, os três aventureiros 
chegam perto de um pequeno 
8 morro. Fiena aponta para o alto, 
= pasma. Quando, eles sobem 
um pouco mais para ver o que 
Fiena apontava, se deparam 
com algo que, até agora, eles 
apenas tinham sonhado: a 
= - Grande Muralha, que some de 
vista para ambos o: os fados e desaparece entre as nuvens lá 
no alto. Os três ficam boquiabertos com a grandeza da enor- 
me barreira. Fiena e Sue questionam se realmente é possií- 
vel escalar a muralha. Justin, como sempre, empolgado di- 


World Wall - E2 ao 102 andares 


aventureiro, e, já que eles conseguiram chegar até ali, subir 
é uma obrigação! 

E então tem início a in- 
crível subida. Esta jornada não LR 
será fácil, é uma escalada can- Rs 
sativa, com diversas armadi- Ri 
lhas, como chãos que se 
abrem, plataformas muito finas, 
mecanismos que se ativam 


ção dee e qicd ço 
as + É 


Ega 


110 G 

-- Movement Seed 

-- Fast Attack 
Pickle Stone 
Soundless Orb 
Tempest Knife 

-- Gauntlets of Truth 

-- Save Point 

-- Action Point 


para derrubar pedras em você e blocos que podem esmagar 
seus personagens. Além disso, vários inimigos estão sem- 
pre prontos para atrapalhar o seu caminho. Para animá-lo, há 
também vários inimigos durante sua caminhada, mas mui- 
tos deles estão em lugares de 
difícil acesso. 
- Quando o grupo atinge uma 
à plataforma mais ampla que as 
outras já passadas, resolvem 
| fazer um acampamento para 
descansar. Durante o lanche 
improvisado (onde eles carre- 


WORLD GAMES SPECIAL 


O miga 


gam todo aquele acampamen- Quando você se levantar, antes de seguir muralha 
to?), Sue diz que a subida foi acima, use o baú e o Save Point. Mecanismos cada vez 
longa, e parece nunca acabar. | ) 
a | Justin ia não importa a 


o alcançá- 
lo, não importa o quanto te- 
=| nham de se esforçar eo quan- 
le diz ainda que Gan ze Jin nem devem imagi- 
para longe eles chega 
Fiena se espanta, e per-| - 
na se eles São pupilos do |. 

lho Jin. Sue diz que não, mas ) 
pergunta como Fiena conhece 
Jin. Ela diz conhecê-lo pela sua | 
fama, mas hoje ele já está apo- À 
sentado. Depois d: 


T que esmagam quem 
“passa perto. Em. io dona você deverá enfrentar mais 


am três pássaros de pedra de uma 
3, ia só vez (tarefa sim e e en- 


, use o baú e o Savá E car e 


q prossiga. Continuando a subi- EN JO ug S À jca ear ia, sto monstiá 
; Es parecem ficar Ni És te Eh snlipsidáda 
y 1 Vez mais complicadas, | SB DAS uralha 


e tudo fosse preparado 
ar a chegada de qual- 
ao topo. Pelo caminho, 


Rio ra você 


e o panorama vai se confun- param para comer. A Sifbida ana! 
dindo com as nuvens, a luz do está ficando iG Ro que PErpa 


voc o ê encontrará guardiões. del pedra 
tamimpe Em prosseguir, blo- permeses 
«Co e mpurram para fora 


Ele papi a muralha real- À 
me a Y num topo. Fiena fica || 
comt 


deparar « com morcegos 
1 vento que vai ficando 


obg pois eles já 
fizeram o m elhor qu podiam, 
| enquanto Fiena rebate, afir- 
mando age aventureiros nunca 


mente, depois de mais um dia AME 
stafante, nossos 
heróis enconia Em outra Ap ifste no esguia p 


: | quem deco is , ec que ele mes- 
mo a foz ler brar do verdadei- 
ignif orsão de 


| (o) dia seguinte, O grupo « é Ee por algo que pa- 
acampaménio. a “reciaser rimpossível, e mesmo assim é inegável. Apesar da 
Durante a refeição, Sue e Fiena se mostram um pou- . hora do dia, e do fato de que o sol deveria estar escondido 

de tanto subir, subir, e ver só a mesma 

: ;So à que tem 


ta os aqimbiombando das 
apr edin (mantenha seus 
s na frente e 
e deseja), e 
que aventureiros nun- 
tem. Hora de descan- 


+ 


Os irês mais uma gia SE 


a 
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entanto, seus raios brilham diante dos olhos dos três. Quan- 
do eles correm para verificar, descobrem que finalmente atin- 
giram o topo e, para sua surpresa, realmente não há fim do 
mundo. Justin, Fiena e Sue ficam a observar, maravilhados, 
por um longo tempo, enquanto o sol surge imponente sobre 
o horizonte, iluminando tudo o que a vista alcança com uma 
luz dourada de extrema beleza. 

Depois de um neeictadão período de tempo, eles 
E viram seus olhares e deparam 
com uma máquina muito estra- 


muralha. Sue corre até a ponta 
da grande barreira para obser- 
var melhor o outro lado, e faz 
uma oportuna pergunta: “Bem, 

- a nós conseguimos chegar até 
agui, mas como é que a gente vai fazer para descer?”. En- 
tão, uma bizarra máquina voadora aparece e carrega Sue, 
levando-a para o outro lado e... soltando-a antes que Justin 
e Fiena pudessem fazer alguma coisa. Outras duas máqui- 
nas voadoras chegam e agarram os dois restantes com suas 
garras antes que eles pudessem ter qualquer reação. Bem, 
Fiena diz “onde você pensa que está tocando, me solta”, 
enquanto Justin apenas grita para as máquinas os soltarem. 
Obedientemente, as máquinas = 
levam os dois para sobre as nu- 
vens que pairam do outro lado, 
escondendo o chão, e sobre- 
voam por alguns segundos. Os 
dois então mudam imediata- 
mente de opinião e ordenam — 
não, pedem pelo amor de Deus | 
— para que as máquinas não os soltem. Elas devem ser 
meio temperamentais, e resolvem dar uma de rebeldes, fa- 
zendo exatamente o contrário: soltam os dois para a vasta 
(e profunda) imensidão lá embaixo. 


nha se movendo no centro da | 


! 
[ 
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o Fl yin 1g Dragon Valley é a próxima parada (obrigató- 
ria) em sua jornada. Com algumas formas de vida vegetal 
realmente grandes e inimigos de dificuldade média, é uma 
tarefa um pouco complicada andar por aqui apenas com dois 
personagens, já que Sue foi separada de Justin e Fiena. Os 
dois acabam encontrando Pooey, que os guia para a morada 
de um nobre guerreiro Gadwin (38). Ju stin imediatamente 
suspeita que o brutamontes está ferindo Sue (nai realidade, 


| que ele a está comendo, mas ficaria difícil explicar isso no 


bom sentido), e o desafia para um duelo (lembranças d do 
tempo de Ganiz?), o qual ele perde... e feio. Ele c esperta 
(Justin realmente tem um talento nato para ser espancado) 


| e descobre que Sue, na verdade, está muito bem, e se des- 


culpa com o grande espadachim por ter agido antes de per- 
guntar o que se passava. Gadwin aceita suas desculpas e 


se oferece para escoltá-los para a vila de Daito. Ao pedido 
de Sue (ela realmente gosta de Gadwin), Justin concorda e 
dá as boas vindas ao quarto membro do grupo. Próxima 
parada, vila de Daito! 
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Uma visão solitária imagem de uma montanha de io 
dra se ergue em meio a um ta- - ] 
pete de vegetação |. 
“horrenda é a única La 
coisa que se destaca | 
| no que parece ser um 
' mar de sonhos caóti- 
É N cos. Contudo, estra- 
“44 nhos barulhos come- 
çam a soar por todas as partes, e o EE parecia 
à incerto começa a to- E 
mar forma novamen- 
te... 


Fiena e Justin |. 
estão juntos, sobre 
uma folha gigante. Ela 
está receosa pelo 
que aconteceu, e ten- = 
ta acordar Justin. Quando este desperta, Flor lhe 


EDTA 


Tui 
oc Ai de 


agarra com força e diz que não sabia o que faria se ele 


tivesse morrido. Depois de recuperar o fôlego, os dois olham 
ao redor e observam o estranho lugar em que estão, dando- 
se conta de que estão do outro lado da muralha. Justin dá 
pela falta de Sue, e os dois resolvem procurá-la. 

Ao descer da folha, você está no primeiro nível do 
Ena ptagea a e tem acesso logo de cara a um baú e 


- Antidote Herb 
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---- 360 G 
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- Chorura Flower | 


---—- Save Point 


---- Bird's Eye View | 


- Storage Area 


um Save Point. Sempre que 
necessário (e pode ter certeza 
de que será), lembre-se de 
retornar a este Save para po- 
der se recuperar. 

Fiena e Justin, sem outra 
escolha, partem mata a dentro 
para descobrir onde está a pe- 
quena sue, mas Eram com coisas que nunca viram, per- 
tencentes ao mundo desconhecido. Uma vegetação bizarra 
toma conta do lugar, onde flo- p=== - 
res gigantes e plantas carnívo- 
ras oferecem perigo a cada 
passo. O lugar parece estar | É 
vivo, a própria vegetação apa- | 
renta se mover com vontade 
própria e feras bestiais aumen- 
tam os riscos de se caminhar É 
na floresta. 

Desbravando os caminhos pela densa e viva vegeta- 
ção, Fiena e Justin encontram algo que não parece perten- 
cer aquele ambiente tenebroso. 
A apreensão aumenta quando 
"| eles descobrem que o objeto é 
» | um sapatinho de Sue. Já pre- 
* | vendo o pior, elagr quem em 

»| frente, esperando encontrar a 
pr e pequena garota por perto. 
Em meio a miríade de ruí- 
a estranhos, os dois ouvem um familiar e benvindo som. 
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Sue's Shoe 
Revive 
Vaccine 

-- Magic Fruit 

-- 120 G 
Bird' s Eye View 


peradamente dizer algo para os 
dois, que não entendem nada 
icom a afobação do bicho. 
Pooey então corre para um lu- 
E gar, como se quisesse que 
“| Fiena e Justin o seguissem, e 
é exatamente isso que eles 
fazem. 

Eles chegam até uma área 
aberta, com uma estranha moradia em meio ao selvagem 
ambiente. Ao lado da casa, um caldeirão está no fogo, bor- 
4 bulhando. Pooey ame come- 
içaa gira “em vo o caldei- 
rão. Quando Justin e Fiena che- 
“| gam mais S perto, percebem que 
| a bolsa de Sue está ali do lado. 
Eles já imaginam que Sue foi 
pra panela, quando aparece um 
homem enorme, vestindo uma 
amiadára pesaicl Os dois logo correm para inguirir o ho- 
mem a força sobre o que acon- pz=S 
teceu com Sue. Justin pergun- 2.8 
ta se o caldeirão pertence a ele 
e onde está o que tinha na pa- 
nela. O homem rudemente res- 
ponde que, se tinha algo no cal- 
deirão, ele já comeu. Incapaz 
de suportar a idéia de ter sua 


pequena amiga devorada, Eiero desmaia. Justin corre até 
ela e, na Euseguindo desperto -lo, corre até o homem com 
ódio no olhar e determinado em 
fazê-lo virar pó. O homem acha 
interessante a idéia de um du- 
elo, empunha sua espada, ha- 
bilidosamente faz posição de 
confronto e se apresenta como 
4 O Cavaleiro de Daito, Gadwin. 
aid Você terá de enfrentar . 
poderoso cavaleiro numa batalha homem: a homem, somen: 
te ele e Justin. Qualquer coisa 
que você faça não o afetará |. 
nem um pouquinho, então não MM 
gaste suas forças em vão, ape- 
nas ataque normalmente. Quan- 
do Gadwin enjoa-se de ficar se |B 
defendendo, ele usa sua supre- [2 
ma técnica de ataque: o 
Ryuujinken (Dragon Position Sword), e tira 9999 do HP de 
Justin de uma só vez. . d % 
jo recobrar a consi illicia. Justin vê Fiena e Sue di 
ante dos seus olhos. Es pantado, ele pergunta o que Sue 
Es está fazendo ali, ela não tinha virado sopa? Uma mulher de 
EN m olhar caloroso e * Preocupeiaai que estava ali sentada esclare- | 
ce a Justin que aquilo era só a 
sopa preferida de Gadwin, uma 
| sopa de Dragão Voador. Sue 
explica que Gadwin e a Dra. 
Alma (esta mulher) salvaram- 
na da floresta, e que Alma vem 
sendo como uma mãe para ela. 
a 
vila de Daito, ali perto. Neste momento, Gadwin sai de 
estranha casa em forma de peixe tê conversar com 
grupo. Ele elogia as habilidades com espada de Justin, ediz 
“que foi bom ter uma batalha assim depois de tanto tempo. 
Quando a conversa começa a ficar interessante, Alma pare- 
ce querer voltar para Daito com 
uma certa pressa. Ela explica | 
que é por causa das constan- | 
tes chuvas, pois as pessoas 
na vila começam a desmaiar e 
sua presença é abra E 
para ajudar os habitantes, Pp 
; tindo sem mais demora. e 
Durante aguela noite, os quatro se reunem em volta 
“da fogueira para uma conversa. Justin se desculpa com 
Gadwin da ter partido para cima dele sem antes saber o 
que se passava. Fiena diz es- 
tar ainda mais impressionada, 


DLL SA b a 


Be TAS 


é 


api 


É 


vesse algo do outro lado do Fim 
4 do Mundo, e agora encontra até 
seres vivos. Gadwin diz que 


BIN 5v. 


= Nvo resolve perguntar algo so: a 
bre o novo território para à Gadwin. Quando inquirido sobre c o 
Alento, (o) homem diz não saber que lugar é este, mas se 
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xplica que vive | Rs 


1 | 
| do generoso povo de Daito. Ao pedido do chefe da vila, nos- 


| inimigos no topo da Monsoon Mountain. Depois de algumas 
| aventuras perigosas, o causador disso tudo é derrotado, e o 


| sempre (sinal de que ela está começando a amá-lo). Feliz- 


| Fiena emocionada abraça Justin, feliz por ele estar vivo. 


olhos de Justin até brilham, e ao quer parar ER ARENA 
mas suas amigas dizem para ele se acalmar, e Gadwin diz 
que o nog é muito longe, melhor seguir para Daito antes, 
para se preparar para uma lon- 
ga viagem. Quando você per- 
gunta sobre Alma, ele diz que 
ela é apenas sua amiga de in- 
fância e que ela bem ocupada 
ultimamente por problemas em 

Daito, mas fala que não é bom . 
em contar longas histórias e. 

“que vai levá- lo até lá em breve. Se você perguntar que lugar | 
é este em que vive Gadwin, ele diz que é o lugar mais PIO 


como a Misty Forest Sea, do outro lado). Justin promete 
retribuir um dia por ter salvado Sue. O homem então Perquia 
ta se esta é uma promessa de pz EaD — 
homem para homem, e você fu 

deve responder a segunda op- 
ção para concordar com ele e 
faze-lo feliz. Fiena tem um mau, 
pressentimento sobre essa, o-| 
messa. Justin e Gadwin então. 
se consideram amigos, e o 


homem vai levá-los até a vila de Daito amanhã. Por enquan- 
to, é hora de dormir. 


A chuva começará a cair na vila, e está sendo causa- 
da por alguns monstros que roubaram um valioso artefato | 


so herói concorda em recuperar o artefato da fortaleza dos 


tesouro, um tridente mágico, é recuperado. A torre desaba | 
ao chão e todos pensam que Justin morreu. Gadwin conse- | 
gue escapar com Fiena e Sue nos braços, e Fiena começa 
a chorar desesperada, pensando que ela perdeu Justin para 


mente, Justin levanta dos destroços da torre, machucado, 
mas vivo. Depois de gritar com ele para tomar mais cuidado, 


ne 


Depois da noite na casa de Gadwin, todos se prepa- 
ram, pela manhã, para prosse- 
guir pelo Flying Dragon Valley, 
na direção da vila de Daito. 
Basta você passar mais duas 
áreas (uma tarefa agora bem 
mais fácil, já que você está com 
Sue de volta-ao seu grupo e 
- SEA também com a ajuda do pode- 
roso Gadwin, em nível 30!), e você chegará até o mapa, 
então é só seguir para Daito. 
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cagando na vila, Gadwin, com pressa, vai falar com 
77 O líder e diz para você dar uma 
volta por Daito enquanto isso. 
Ele conversa sobre a chuva, 
que parece preocupar muito o 
“ chefe de Daito, por alguma ra- 
zão desconhecida, ainda... 
Se você for para o hotel, 
à encontrará um coelhinho boni- 
tinho (que Suê adora logo de cara). Este se apr enta como 
Gid, da raça Moge, e parece RS 
conhecer muito sobre Justin, 


dade de Alento, mas apenas 
diz que talvez saiba, talvez não, 
só o tempo dirá). Depois fale 


com o balconista do hotel de durma. 
epi per chegar no hotel a altas horas da ma- 
< Es drugada, e, na manhã seguin- 
“We, Justin pergunta o que ele 
2d andou fazendo. Gadwin afirma 
que sua conversa com o chefe 
da vila se estendeu bastante, 
mas que, se não chover, não 


haverá problemas. É então que |: 
eles percebem que já está cho- |” 
vendo, e Gadwin sai desespe- | JM en 
rado. Quando o grupo sai para fr 
O oo Po de todo este | ED E RXOL e ado 
alvoroço, encontra o chefe, : 
Gadwin e mais alguns habitantes! reunidos no centro da vila. 

O chefe diz que esta é px 
uma chuva venenosa, que lego 
se tornará vermelha, e mortal, |º 
pois a divina proteção dos es- 
píritos foi roubada, e a única 
maneira de reverter isso é ir fufas ERÊ E 
para a Monsoon Tower, onde 457» JE focrs 
está o Tridente dos Heróis (0 EE====== : 
artefato sagrado da vila), e passar pelo Erinio da trans- 
=| missão. Gadwin diz que está 
pronto para ir até a torre, mas 
“| que são necessárias duas pes- 
"| soas para recuperar o tridente. 
"| Então Justin se oferece, e o 
grandalhão teme pela sua se- 
gurança, mas ele lembra da 
= promessa de homem para ho- 
mem que fez. Agora todos partem, enquando os habitantes 
da vila têm toda sua esperança nestes heróis. 
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Casa 2 

Casa 3 

Casa 4 
--- Casa 5 
--- Casa 6 

Casa do Líder da vila 
--- Casa de Alma 


Siga para a Monsoon Mountain e, no seu topo, você 
encontrará a torre, em forma de um grande cogumelo, onde 
os inimigos, os Krepp, guardam o tridente. Fiena tem um 
pressentimento realmente mau sobre isso, mas o grupo pros- 
segue. O segredo na torre está em rotacionar uma platafor- 
ma em 90 graus para que você possa acessar diferentes 

: lugares. Você deve ativar os 
switches azuis/roxos, os ver- 
melhos apenas chamarão mais 
inimigos. No segundo andar, 
você seguir para a escada que 
leva para o próximo nível, que 
se encontra a sudoeste, mas 
o último switch para isso está 


--- Mana Egg 
390 G 
--- Mushroom Shield 
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- -—- 130 G 
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Mana Egg 
130 G 
Krep Camouflage 


-—-— Energy 130 G 


---- Magic Charm 
- Magic Seed 
--- Energy 
--—— 390 G 
- 390 G 
- Dream Toryuh 


- 130 G io id AR S 
- Cloud Moon Pagoda Depois de derrotar o monstro, Gadwin diz que o ver 


---- Bird's Eye View E ER ENS EE iso na desafio está por vir. 
É Pise nay placa atrás do trono e 


--- Disorder Charm 
Save Point 

--- Bird's Eye View 
Switch 


- herói os EspeinhE do Desti- 
"no: o Espelho da Lua e o Es- 
“5 pelho das Estrelas, um leva ao 
GE eo outro Ea ao reino dos mortos. Agora você sabe 
porque Gadwin não poderia p RE 
Ao alcançar o terceiro andar da torre, o grupo encon- salvar a vila de Daito sozinho, | qasR 
ET sm tra O líder dos Krepps, que se certo? 
“E transforma em uma serpente O nobre guerreiro, em 
E de quatro cabeças para você umato de coragem, diz que vai 
Po enfrentar. Não nágémuito com o escolher um espelho primeiro, | 
"| que se preocupar aqui, você e, se ele falhar, Justin deve | 
temo poderoso Gadwin ao seu escolher o outro espelho. O! 
PjÉ lado. Apenas concentre-se em garoto reluta, dizendo que não quer ver seu amigo morto, 
4] uma cabeça de cada vez. mas, apesar do receio de seus amigos, Gadwin escolhe o 
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Espelho da Lua, e segue bravamente, arriscando sua vida 
pelo futuro de Daito. O problema é que Gadwin é muito gran- 
de, e não consegue passar pelo espelho. Agora tudo está 
nas mãos de Justin, e você deve escolher um espelho (a 
primeira opção é o Espelho da Lua e a segunda é o das 
Estrelas). Mas, não mpi qual sua escolha, Fiena diz que 


ir 


7 você não deve ir, pois nunca 
mais seria a mesma coisa se E" 
Justin morresse. O garoto diz começa a estremecer. O palácio inteiro começa a ruir, e Justin 
que, se ele não for, o povo: de tenta correr de volta, mas o chão debaixo de seus pés cai, E 
Ro vai morrer. Contrariada, e, de repente, ele se vê caindo no espaço vazio. Então, sua 
jela diz que vai no lugar de Pedra Epil começa a brilhar, ea luz vai intensificando ; 
À Justin, mas ele nega de pronto até envolve-lo totalmente. Assim, sua queda vai diminuindo, | 
le, pela insistência de Fiena, até que ele passa a flutuar no vazio. nc 
pede que dia então escolha um espelho para ele. Ela se Enquanto isso, ainda dentro da torre, tudo começa a 
ajoelha diante da tábua de pedra para fazer a escolha, mas 7 sEnER Cair em volta de Gadwin, Fiena 
fica com muito medo de fazer a escolha errada, então você e Sue. O guerreiro diz para as 
pode dizer que confia nela mais que tudo (primeira opção) | duas sairem enquanto ele es- 
ou que a Pedra Espiritual vai protege: -lo, não importa a esco- 4 pera por Justin, mas Fiena se 
lha (segunda opção). A garoto “3 nega totalmente a sair. Gadwin 


toma coragem com as na a lembra que prometeu a Justin. 
de Ju ensa por um segun- e 


| que posar duas, e peg 
do, como se ouvisse uma voz | | cada uma sobre seus enormes . 
interior, e escolhe o Espelho das * braços, correndo para escapar da morte certa sob os es- 
a Estrelas. O garoto então “con- “ combros da torre. Já do lado pm TE SST 
“versa com todos, como se fos- de fora, todo o lugar ainda des- 
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se a última vez que visse seus SEE morona, até desaparecer em dias jd Pg 
amigos, e caminha na direção do espelho, para encontraro destroços. Fiena fica desolada, RD NE o 
seu destino. p Gadwin não consegue acredi- 


tar que Justin morreu e Sue se 
revolta, e começa a chorar de- 
sesperadamente. De repente, 
prdfro de seus olhos, um eça a flutuar 


ada de luz com Va : 
“Justin cai, fazendo uma a a bem no seu estilo, ainda ne 


MONSOON TOMER -2 


: gemendo de dor. Todos ficam espantados, enquanto Gadwin. 
Sue comemoram por sel 
amigo estar vivo. Fiena, que. 
à det usas NA sd ainda não conseguiu dizer uma 
E TIA MAPA DE MONSOON TOWER -2 --- =... | a e alavra, se dirige a Justin, com Ee 
eia tenreeemartaestnaei ia Bafo E osolhosaindarasos dágua. 0 
; F à garoto pergunta se ele não é 
a demais, mas ela apenas fica 
-- Carved Skull (sala secreta) com um olhar ainda pasmo e, 
meme Hail Bow para sua surpresa, desfere um belo tapa na cara. Ela per- 
RE gunta por que ele fez isso e, 
Ea numa mistura de raiva, alívio e |- 
ade Bird's Eye View Ag ; Se 
A Pe AR ONE Switch alegria, fala que ele é um idas, 
ta por não saber nada sobre 
para « do, e está frente a “os sentimentos das pesso: as. 
uma escadaria que leva para cima. Subindo, o heróichega a Fiena pede que ele prome: 
uma sala, onde está o Tridente dos Heróis pendurado na | nunca mais fazer algo tão idio- 
parede. Quando o garoto tira o artefato de seu lugar, tudo ta novamente, e ele se descul- 
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pa, e promete nunca mais fazê-la chorar. Então todos perce- 
bem que a chuva parou, e um belo arco-íris aparece para 
celebrar o momento de alegria. 

Depois de tudo, é hora de volta para Daito e retornar o 
Tridente ao seu lugar de origem. Todos recebem o grupo com 
grande alegria e Gadwin concede a honra de colocar o Tridente 
no altar a Justin, por toda a sua coragem. A vila novamente 
está em paz. 
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Agora Justin é um herói, mas ele quer visitar as ruí- 
nas Enjool de que Gadwin havia falado. Estas são a Twin 
Tower, bem ao sul. O próximo passo, partindo de Daito, é 
seguir para Ganbo. Para isso, o grupo deve atravessar a 
montanha de Ramu, constituída de duas áreas simples, com 
alguns itens para você coletar. 


- Void Blessing Orb 
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O povo de Ganbo é bem tores 
um pouco paranóicos com di Istin e seus 
chefe da vila é ainda mais estranho, ofer: 
| os visitantes de sua vila. Contudo, este E um pouquinho | 
diferente. Logo quando Fiena e Justin estão começando a 
“gostar” do evento, a cortina atrás deles e puxada e revel 


pois e 
ompanheiros. 
ndo luaus para 
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dos ao céu, caindo em uma perigosa área, a Fire Mountain. 
Esta é a gentil maneiro do chefe de dizer “Ei, nós temos 
problemas com um cara no topo da montanha. Você poderia 


| acabar com ele para nós?”. Nem o preciso) dizer que, depois 
de uma caloros RR hada, o “cara” da montanha é d erro» 
tad a Jor Justin e Fiena, e eles retornam para “curtir” outro 
luau |. Depois d dos os agradecimentos e tudo mais, Fiena e Justin 
têm mais um de uma série de interlúdios românticos. Parece 
que eles estão ficando cada vez mais próximos, hein? 


onde eles estão sentados: uma catapulta gigante. Antes que | 
eles possam dizer “Que diabos é isso?!?”, os dois são atira- 


--- Yellow Medicine 
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--- Dragon Killer 
140 G 
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String Script 
Save Point 
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A vila de Ganbo é conhecida por ein peles seus 

= = festivais e pela atmosfera 
3 quente, por se localizar próxi- 
ma a um vulcão. O problema é 
que as pessoas reagem de for- 
ma estranha com Justin e seu 
grupo. Quando Justin chega 
3 perto de uma mulher, ou quan- 

: do Fiena se aproxima de um 
hormiadã eles procuram se afastar imegtiamente. 

Quando você vai falar pm 
com o chefe da vila, pedindo Mm pº 
uma embarcação para chegar 
até a Twin Tower, ele observa 
que Justin e Fiena formam um | 
belo casal, e pede que eles 
sejam as estrelas de seu festi- 
val. 


Então todos na cidade participam do alegre luau em 
homenagem ao lindo casal formado por Justin e Fiena, agra- 
decendo-os pelo “poder do verdadeiro amor” e nomeando os 
dois como “o casal corajoso”. Tudo isso está muito esquisi- 
to, e é então que o líder da vila revela que o vulcão foi toma- 
do por um dragão 5 anos atrás, e que o primeiro casal que 

- aparecesse deveria ser sacri- 

à ficado para ele, para que o.ca- 
gem lor voltasse. Neste momento, 
710 belo par descobre que está 
sentado em uma catapulta, e 
é tarde demais para oferecer 


4 qualquer reação. O “casal co- 
rajoso” é então arremessado 


-- Mess Hall 
-- Casa 1 
-- Casa 2 
-- Casa 3 
-- Casa 4 


-- Welcome Tent 


Agorav você à está na Fire Mountain (fazer (o) que?). só 
; lhe resta escalar o vulcão e en- 
carar a tal fera. Mas antes, 


as de magma e lava derretida. 
Não esquente a cabeça (que 
mensagem oportuna!), os ini- 
migos agui não devem lhe ofe- 
- recer muito perigo, apenas se 
você levar « em consideração que seu grupo é constituido 
apenas de Justin e Fiena. 

Antes de prosseguir de vez para o pico da montanha 
de fogo, siga para a base, para coletar os itens dali (pois 


você será mandado de volta 
à para Ganbo depois de derrotar 
» o chefe). Somente depois de 
E pegar os itens na base do vul- 
cão, suba para o topo, para 
| encontrar o monstro que está 
causando os problemas de 
Ganbo. Você encontrará 


Agoralk você terá u uma batalha com o dragão Ja fogo. 
Se você tiver um pouco de 
amor aos seus personagens, 
note o nome do inimigo e equi- 
| pe-se de acordo — em outras 
“| palavras, use proteção contra 
o fogo. Como seu grupo nova- 
“ mente é constituido de quatro 
A personagens, a tarefa não será 
muito difícil. O dragão possui 
apenas um HP que é dividido 
entre seu corpo e a cabeça, 
que fazem ataques separados. | 
Use seu melhor arsenal de ata- 
ques, somente não pense em 
usar fogo contra fogo pois, ob- 
viamente, não surtirá efeitos 
muito positivos. 


Depois que (o) Fraga é dedicado o grupo volta para a 

? vila de Ganbo e todos come- 
moram alegres pela derrota 
do dragão. Curiosamente, 
agora os casais começam a 
= aisurgir em todos os lugares 
I(agora que o “casal corajo- 
so” já derrotou o dragão, eles 
não precisam mais se en- 


contrar às escondidas). Mas| | 
Justin e Fiena acabam en-[* seis 


conversar, e o seu primeiro 
momento romântico aconte-L. 
ce, à beira do mar, e sob a 
luz da lua... 
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--- Flame Charm 
Action Point 


Os agradecidos habitantes de Ganbo se oferecem para 
levar Justin e seus amigos para as próximas ruínas, a peri- 
gosa Twin Tower. Há algumas cenas interessantes aqui. J 
6 IB e Fiena são separados em dador momento, e cada um deles 
| a um “inimigo”. Justin fica isolado com Le 
Para Work Map Be ao Fiena se encontra presa com e en. Pela situa- 
he ) em que se encontram, todos eles 
mporana e tornam-se alia ados para aar nearpe los eo 
Curos. a die faz um curativo 1 a p: 


Im nelas passa- 
Chet até a uni- 
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fica a usada para a invocar Li leto, e é aqui a E 


» o 
= 
= 
D 
- 
o 
» 

O 

> 
o 

O 

o 
o < 
MD 


Continue Jewel Bs 
--- Disorder Charm | | 


ambi ém é é revela: 
e Leen tem RC estra nho com ER já que ela também 
ialeto antigo. Esta ara e lealmont te uma montanha 


E eps aleaa reunem, e Justin e Fiena retornam a 
Ss: 4 Ganho, ua ntados com o que acabaram de descobrir sobre 
3 :s k VN o Alento, o“ inimigo" é eles mesmos. 
Ê Ê E 3 A ba 
|! VI pa , 
2, A No dia seguinte, vá até a área da praia, nas docas, e 
A E mm fale com o casal perto do bar- 
co, eles o levarão até a praia 
da Twin Tower. 
Até chegar na torre propri- 
= amente dita, você terá que 
1 passar pelos seus arredores 


labirínticos. Você começa na 
= == praia e sai em Twin Tower 

Para FM - Corais South. Dag: você pode seguir pará a área East, mas lá, 
És + EO Te) além de alguns tanques do p E 
exército de Garlyle (sim, pelo 
jeito eles estão aqui também), 
você só encontrará um Magic ss 
improvement e mais 160 G. Ep 
Então seu objetivo é seguir 
para Twin Tower North, onde, É 


--- Dragon's Scale 
- Action Point S a j 
- Save Point após o labirinto, você encontra- E 


Enquantoi isso, Justin salva pis de E pnDlds MB: 


--- Save Point 


mas sim uma barreira 
uém conseguiu abrir 
je. Você se encontrará 
| Tenentes Mullen e 
j ntudo, a Pedra Espi- 
ZE ritual de Justin manda ele mes- 
| mo, Fiena, Mullen e Leen para 
um lugar da civilização Enjool. 
Durante este transporte, 
eles s: são separad DS. Para sair dali, Fiena e sene têm que 
se eldao e assim também devem fazer Leen e Justin. 


E 
“Lá dentro não há dungçons; 


Fiena ficou com a perna machucado apela q eda. Mullen 
7 é muito gentil com ela (fique de 

olho, Justin), e, depois de fa- 
zer um curativo em sua perna, 
explica uma série de coisas 
sobre o que eles vêem. Ele 


pergunta se Fiená realmente 


pensa. que os Kouyokujin foram 
pessoas boas, pois se assim 
— fosse, por que eles teriam desaparecido? E por que, então, 
- elescontruiramo Fim do Mundo? Ela também descobre que 
a mãe dele foi uma Ajin (da mesma raça de Remu, o povo 
Ruku, decendente dos Enjools), com quem seu pai, Bahl, 

se casou apenas para descobrir mais sobre os Kouyokujin. 


Mullen diz ainda que gosta deste mundo... Tá 
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Mas ela empunha sua espada 
e nega-se a ir com ele se ele 
“Anão lhe entregar sua Pedra 
E =| Espiritual, que aparentemente 
4 é uma peça de um artefato 

Enjool, assim como a pedra do 


Deus da Luz da vila de Ruku. 
Sem nenhuma outra saída, 
Justin joga a Pedra para Leen, 
| dizendo para ela não desperdi- 
çar sua vida com coisas tão 
| tolas. Justin e Leen então ca- 
minham juntos e ela se impres- 
siona com a felicidade e sen- 
so de aventura de Justin. Eles 
encontram Liete novamente, 
que diz novamente para Justin seguir para leste, atraves- 
sando o mar, para Alento... Quando eles encontram a saída 
do lugar, Leen pede que Justin rapidamente lhe dê suas mãos, 
e então ela devolve a sua Pedra espjitual 


EO ai Lie As 
Je RAT, ft | 


Os dois ainda vêem uma pintura na parede das ruí- 
nas, simbolizando algo como o povo das asas de luz sob a 
fúria de “algo”. E também a estátua de uma, deusa de quatro 


Já do lado de fora da torre, todos os quatro se sepa- 
ram mais uma vez, enquanto Justin e Fiena se encontram 
com seus aliados, Gadwin e Sue. 
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EPCO1 
E Estratégia: Half Life 


E Em foco: Resident Evil, Myth Il: 


BE Soulblighter, SimCity S000 


Cheat Codes: Actua Soccer 3, Ants, 
Army Men 2, Brian Lara's Cricket, 
Grand Theft auto: London , Half Life, 
Herect 2, Need for Speed 3: Hot 
Pursuit, Rapanui, 3.C.A.R.5, Shogo: 
Mobile Armor Division, Tomb Raider 


| III, Trespasser, Turkey Hunter, 


Vangers, Wing Commander: Secret 


É Ops 


Cód.: PC 01 - Cada R$ 3,90( ) 
Cód.: PC 02 - Cada R$ 3,90() 
| Cód.: PC 03 - Cada R$ 3,90( ) 
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Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
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Estratégia: Turok 2 

Em foco: Warzone 2100, Requiem: 
Avenging Angel, South Park 

Cheat Codes: African Safari, Bleifuss 
Fun, Croc: Legend of Gobbos, Grand 
Slam Turkey, Commandos: Beyond 
The Call Of Duty, Gruntz, Lettrix, 
Madden NFL '99, Requiem: Avenging 
Angel, Sports Car GT, Tom Clancy's 
SSN, Turok 2: Seeds Of Evil, Rival 
Realms, Shaddow Warrior, Vigilance, 
Speed Busters 


Nome: . 
Endereço: 
Cidade: 


me = PISODE 


THE PHANTOM MEN, ACE A 


remo AOMPLE TA" (A é 


verdadeiro) 
Cavaleiro Jedi 
com todos os movimentos e | 
passo-a-passo de cada fase 


Estratégia: Star Wars Episode |: 
The Phantom Manace 

Em foco: Austin Powers: Operation 
Trivia, Ever Quest, X-Wing Alliance 
Cheat Codes: Age Of Empires 2: The 
Age Of The Kings, Backtrack, Blood 
2: The Chosen, Chip's Challenge, 
Cybermercs, Drakan: Order of The 
Flame, Jagged Allience 2: Deadly 
Games, Midtown Madness, Test 
Drive D, Warzone 2000, Wolfstein 
SD 
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- 480 G 

-—- 160 G 

---- Annihilation Charm 
Vigor Cloth 
Rebirth Stone 
Hot Weasel Slash 
160 G 
Bird's Eye View 
Gate Switch 
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4 Para TT- East 


Para TT. West » 


----480 G 
---- Forest Charm 
- Strange Hat 
---- New Bonds 
---- Save Icon 
- Bird's Eye View 
---- (Gate Switch 


EF | 
Para TT - North 


Ro 


? a: [5 
“AR LEE er a pe zm 
mt Para TT - South + 
ss Ma mia bn To et dd - 


--—-- 160 G 
---—- 480 G 
- Angel Darts 
---- improvement Ritual 
---- Strength Seed 
Action Point 
- Bird's Eye View 
---- Gate Switch 


No caminho de volta, Sue age estranhamente, e aca- 

; ba desmaiando. O grupo então 
rapidamente leva a pequenina 
4 para a Doutora Alma, em Daito. 
E Quando ela vê Sue, ela grita 


" como grupo que eles são lou- 
cos de trazer uma pequena 
garota como esta para estas 
perigosas aventuras. 

Sue está cansada e precisa de muito descanso. En- 
tão ela fica de cama, aos cuidados de Alma, em sua casa 
na vila de Daito. 

Por outro lado, não há como eles atravessarem o mar 
facilmente, por causa das te- 
míveis sereias. Eles desco- 
brem a existência de um anti- 
go dispositivo (da civilização 
Enjool) que permite, através de 
um artefato usado apenas uma 
vez, que qualquer pessoa vá 
para qualquer lugar instantane- 
amente. 


Enquanto Sue é tratada em Daito, seu grupo vai atrás 
do artefato, que fica no God's Hidden Shrine, um templo 
escondido. Mas é necessário ter uma chave para fazer com 
que o artefato funcione. A tal peça é encontrada em uma 
dungeon perto do templo, após alguma caminhada e outras 
batalhas (os switches para conseguir a chave estão sobre a 


WORLD 


GAMES SPECIAL 


Er JA 
PRATA VE bp 205B%--- 


| montanha a Nordeste: PiiricindE siga para oeste, e então nor- 


te e depois leste). 
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---- 170 G 
--—-- 170 G 
Life Seed 
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Para GH - Hill 
w 


-- Gold Key 
170 G 

-- 170 G 

-- 170 G 
170 G 


-- 170 G 


-- 170 G 
Ponte que desaparece 
-- Portão 
-- Queda 
Primeiro Monster Gate 
Save Point 


Ao retornar à Daito para re- 
É ver Sue, já um pouco melhor, 
ela diz que também é uma 
| aventureira, e não quer ficar 
E para trás. Mas a doutora Alma 
diz que isso não deve ir mais 


cessário que Sue seja levada 


de vela a Palm. 


Justin então, usando da razão, decide que, ao invés 
de usar o dispositivo no templo escondido para teleportar-se 
para Alento, é melhor usá-lo para mandar a pequena Sue de 
volta para Palm. 


para o templo, seguindo-se 
uma cena muito triste. Sue ten- | 
ta prender o choro, esconden- | 4 
do seus sentimentos para que | 
seus amigos lembrem dela 
como uma figura alegre. Mas — 
ela não agúenta, e, muito emocionada, deixa que suas lágri- 
mas corram por seu rosto durante a triste despedida. 


FEBU QUA: 


Fou E ME 
dy HO SE feito HUGHI---- 


- MC Reu 


Depois disso, em Daito, Gadwin decide voltar para a 
: sua casa perto do Fim do Mun- 
do, no Flying DragonValley, para 


cruzar O oceano, já que não 
mais é possível usar o dispo- 
sitivo de teleportação. 

Fiena e Justin então vão 
=| atrás de Gadwin. Ao chegar lá, 
(o) Ss guerreiro diz que Justin deve treinar suas habilida- 
des para enfrentar os perigos no novo continente. Depois de 


7) 
[2] 


am na 


pensar sobre uma maneira de | 


um duelo, Justin mostra-se 
apto a aprender novas técnicas 
(agora você já pode aprender 
as últimas habilidades da lista 
de Skill de Justin). Gadwin ofe- 
rece seu barco, que na verda- 
de é sua casa, para que Justin 
e Fiena cruzem o mar. 
Quando você volta para a vila de Daito, todos estão 
reunidos no cais, onde o barco de Gadwin está pronto para 


Tao) Do HAVE 
Dt AA 


| receber os dois heróis. Depois de mais uma despedida, Justin, 


Fiena e mais ninguém estão cruzando a imensidão do mar. 


q uma b aa e 


ajude ae 

por piratas no covil dos pirat 
algo além de seu bro amd já é costume), Justin  imedi- 
atamente ace la, enquanto Fiena fica realmente 
desconfiada. osa com a atitude do garoto. De 
de passar Do ife de corais com alguns 
uma ao pele mar, o centro do covil é acha- 
do, O tamente como Fiena 

; “irmãs” eram simples instru- 
atrair jovens cheios de vida | 
como. BR DEN n a raao E 


O socorrida, ela 


, Cla 


pu c 


epois | 
destroços de | 


> Ato 


: | e 


onae os 


desconfiava, a garota” 
mentos do mal, usadas para 


o) suas 


(que pensam no luga 
certa. Com isso, uma 
ardilosa criatura do mar ql je 
e Fiena saem vitoriosos (o que mai 
garota então repreende duramente Justin por seu ed 
mento irresponsável e volta furiosa para o barco, profunda- 
mente desapontada com a estupidez que ela teve de e 
senciar. À sequência termina com uma bela i imagem do s 


nascente sobre o oceano, com o novo continente a vis 


pl 


mas Jun 


tramou a a embosca 
A erava?). A 


Dentro da embarcação, Justin acorda e percebe que 
Fiena não está lá dentro. Quando ele sai, encontra-a con- 
templando o firmamento estrelado. Fiena senta mais perto 


Ra ros AL dedo o OR ÃO E ASS E : 
RAD po x» 4 ur bo O cotinds , - . ' a os DP WE NDT 


Vim 


foram pegas por piratas. Fiena 
BE logo fica desconfiada (e com . 

ER ciúmes) com tudo o que a ga 
rota diz. Mas Justin, com um 
brilho nos olhos, e pensando 
um palmo. abaixo do umbigo, 
com o ego. elevado pela 
pobrezinha, sempre chamando- 


de Justin, e diz que estava 
pensando muito... sobre ele. O 
garoto se mostra bastante aca- 
| fe nhado, enquanto Fiena prosse- 
A Ss gue, dizendo que, depois da 
partida de sua irmã, ela ficou 
muito só; mas, ao encontrar 
Justin, ele foi ganhando um es- 
paço cada vez maior em seu coração. Fiena ainda teme por 0: 
um dia acabar ficando só novamente.. Ela diz que, se ele 
* estive sm juntos, sempre estarão felizes e, se fosse 
qualquer outra pessoa, mesmo sua irmão, seria muito c - gi Ea 
rente. Então ela faz a pergunta mais esperada: “Justin, você Eira que fica no centro deles Edo a garota diz que estão 
gosta de mim?”. Justin responde que gosta de Sue, Gadwin suas amigas aprisionadas. Depois de uma breve caminhada 
e também dela, que seria difí- pela área, os dois chegam até o lugar. 
cil alguém não gostar dela. A Lá, outras garotas pedem pela ajuda do “Sr. Herói”, 
garota diz que não é esse “gos- dizendo que os piratas estão dera) da caverna. Quando 
tar” que ela gostaria de ouvir. É Justin ja entram, encon- | g E 
Justin, então, ingenuamente garota, que se trans- | 
(ou por conveniência), pergun- em uma horrenda criatu- | 
ta: Então, qual?”, e começa a al 
- falar mas coisas sem sen- 
* tido. Quando Fiena começa a dizer que ele é muito é espec 
para ela e tudo mais, o barco bate em algo. 


a 


ZRÃIA VE DT 


GIO 


“Justin, e 


aê 


a 
: Ao verificar o que aconteceu, os dois descobrem que batalhar contra a criatura. 


lei?!" de Fiena, os dois têm a R 


“uma garota está flutuando na água. Socorrida, a estranha e 
bela jovem pede a ajuda do “heróico garoto”, se aproximan- 
o [o) como uma oferecida, dizendo que ela e suas amigas 


Este é outro chefe que compartilha ur um HP entre duas 
partes: o corpo e a “antena-sereia”. Procure fazer ataques 
rápidos e fortes sempre na parte que está mais próxima de 


EIRATE COVE ta AM fazer uma ação, procurando fazer um E Cancel no 


chefe. De resto, basta manter um olho aberto na energia de 

seus personagens, para curar-se quando necessário. 

á Sm de livrar-se da cria tura, Justin e Fiena reto- 

ienaes a garota está muito furi- 

Ria pela mpanheiro de viagem. Fit 

É (0) ar já está pert E nedare em terra firme, você 
onseguiu cruzar o mar e o novo continente está próximo. É. 

a de salvar o seu Aros réSEo Sancimentei inserir o segun- 

do CD. 


Eaea 


PAT FAVURA 
CRU PSB TAI 


- Seven Color Seaweed 
-- Life Fruit 


--- Jeweled Tear 
- Seven Color Seaweed 
---- 180 G 
--- Defense Seed 
---- Bird's Eye View 
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Sua primei 
Possibilities. O c cami inho é berm 
pao ona age 


Rea EmA 
té éa [or 2 o non E Niki 
“Povo da Flor O ( 

quebrado por um in 
au ueo “cov arde” ap nare: 


exatamente isso, , 


- 


OD 


3 ( 
» 


apresenta como Rai p( 


mais velho de N “maior guerreiro entre 
com uma ma enfiar o dedo no nariz 
quer forma, Justin e Rap são obrige 

ças ( de lado t temporariament te quando um 
getal ataca o pequeno Niki. O ir 

do pelo z,e Rapco 


o para a vila, onde o chef 


Benvindo ao novo mundo! Você desembarca em uma 
praia, onde uma floresta muito 
estranha o aguarda logo em 
frente. As coisas vão ficar bem 
complicadas daqui para frente. 
Cuidado com os inimigos que 
caem dos arbustos. Há também 
| flores gigantes que mandam 
; você de um lugar para outro. 

Ao chegar próximo ao final da segunda área da flores- 
ta, você nota um pequeno garoto, que sai correndo ao ser 
percebido. Justin e Fiena resolvem ir atrás dele, para tentar 
descobrir algo sobre este novo continente. Você acaba al- 
cançando-o na terceira área da Forest of Possibilities, mas 
logo seu irmão mais velho, que se apresenta como Rap, 
vem para ajudá-lo, querendo aprisionar Justin e Fiena. A dis- 
cussão logo é interrompida por uma criatura, que ataca o 
pequeno irmão de Rap. 

Esta criatura-árvore pode causar status negativos aos 
personagens de seu grupo, mas você tem a ajuda do próprio 
Rap, que tem algumas técnicas muito boas. Com as forças 
aliadas dos três personagens, o monstro não deve durar 
muito tempo. 

Depois de resolver o problema com a criatura, Rap vê 
Justin e Fiena como seus amigos, e resolve traze-los para a 
sua vila, Kaff (normalmente há uma regra que proíbe trazer 
estranhos, mas depois de ajudar Rap a salvar seu irmão, 
você pode ser aceito na cidade). 
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- MAPA DE FOREST OF POSSIBILITIES 1 
- Noronoro Herb 
- 190 G 
- Wrath of Thunder 
- 190 G 
Tolte's Whistle 
570 G 


---- 190 G 
- Tenda de Gid e Save Point 
Estrelas - Estrelas vazadas são pon- 


| tos de lançamento. Estrelas cheias são áreas de aterrisagem. 


Bird's Eye View 
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- Water Protection Amulet 
- Supply Seed 
--- Resurrection Herb 
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-—- 190 G 
- 190 G 
- Action Point 
-— Niki 
Bird's Eye View 


wPpara Fop 2 


190 G 

Magic Power Seed 

190 G 

570 G 

- Reef Shield | 
---- Estrelas vazadas 
são pontos de lançamento. Estrelas eHelao são áreas de aterrisagem. 
Bird's Eye View 
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petrificada. Justin e Fiena 


é UM pouco mais do que uma sim- 
a aju IO 
stá coniecendai A vila p 
gar ne ioso e 
s. Não há um: 
> alguma, e na di 
Destruction, imponente diante da S 


Je Rap, decidem descobrir 
petrificada revela ser um 
do não ter nada além 
a ser encontrado em 
a perigosa Tower of 
aging pára de Garlyle. 


tan 
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-- Casa do líder da vila 
-- Hotel e Save Point 
-- Shop 


Na incomum vila de Kaff, 


3.» vá falar com o chefe da vila 


(sua casa é suspendida, então 
vá por cima das pontes de 
“| madeira). Ele diz que a flores- 
“| ta ali perto, juntamente com a 


vila vizinha, está sendo trans- [É + 
formada em pedra. Justin ef 
Fiena decidem ajudar Rap e 
os habitantes desta vila. Como 
já está ficando tarde, eles de- 
cidem dormir antes. 


Pela manhã, o trio parte para a Stone Forest. Ao che- 
E E === gar na vila petrificada, Fiena e 
LD. | Justin ficam espantados em 
“4 descobrir que até as pessoas 
=! da vila foram transformadas 
| em pedra. Rap conta que ele . 
morava ali, mas conseguiu es- 
capar do destino que pegou os 
outros habitantes, inclusive 
seus pais, e que quer vingança por quem está causando 
tudo isso. 
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Guard Seed 
200 G 
Paralysis Charm 
Soul Seed 
200 G 
600 G | 
Magic Strength Seed 
--- Mana Egg 
--- 200 G 
--- 200 G 
--- 200 G 
Bird's Eye View 
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Depois de atravessar os dois níveis da perigosa flo- 
; 5 = resta de pedra, eles chegam 
| até o lugar de onde todo o pro- 
= blema parece surgir, uma tor- 
“| re, provavelmente outra base 
do cruel exército de Garlyle. 


400 por de 9C0OD ir QL 


bd 


Guard Seed 
-- 200 G 
Paralysis Charm 
-- Soul Seed 
-- 200 G 
-- 600 G 
Magic Strength Seed 
-- Mana Egg 
Bird's Eye View 


-- Flight Seed 
apcecirssdemesnccussansadecameasenocecconenenecno 210 G, Save Point, armazém 


Logo na área de entrada 
para a torre, você depara com 


a lower of Destruction 


bre Milda (or ne da 


per soldado” ser 3 Um novo problema. Saindo de 
nsciência recok um galpão do exército de 
ao grupo para se vingar daqueles q à Garlyle, uma besta enfurecida 


Subindo até o topo da torre, o grupo 


q atac ao ogro ae 


Renbu. 
“Agora você deverá enfrentar Milda, a fera que atacou 
seu grupo. Ela é grande mas não é duas, por isso, use os 
melhores ataques dos seus três personagens, o que deve 
atrasar um pouco os ataques dela. Cuidado com o Ryuko 
Renbu, que tira um bocado de energia de um personagem. 
Depois de derrotada, Milda recobra sua consciência e 
revela que o exército de Garlyle estava fazendo experimen- 
tos com ela. Então ela entra como a quarta membro do seu 
E) , e todos entram decididos ba of Destruction. 
“A torre é uma a qgungeon con a de quatro andares, 
7 E ie e com diver- 
sos switches que ativam ou 
| | desativam portas. Guie-se pe- 
“ |los mapas para não se perder 
e lembre-se de que você deve- 
| rá descer e subir alguns anda- 
“| res algumas vezes para poder 
| liberar o caminho. 
Ao sagas no quarto andar, você encontrará um pai- 
mine! [ojo [o em frente a escada da q você veio e outro perto 
ada que leva ao quarto nd r. Cada painel tem dois 
switches, que abrem ou fecham as portas fo [olfato (o) raso: 


igu ras ar Nana, 
io, que am de uma 
ranha forma de vida, que 
| parece ser criada criogenica- 


% 
= ce sugar toda a energia do 
|| ambiente ao seu redor, trans- 
8 formando, desta maneira, tudo 


o que ele suga em pedra. 
Justin, observando tudo, 
espera um momento oportuno | 


— par invadir o lu 
tudo Mas, sem 


ar e destruir 
saber, ele libe- 


EE E ivado, a criatura chama- 

* da Gaia Battler. 
Esta é uma batalha difícil, já que Gaia Battler tem 
=== três partes diferentes, cada 
“| Uma com seu próprio HP e uma 
“| gama de ataques poderosos. 
“154 Você pode tentar se concentrar 
===] em um braço de cada vez, para 
E depois partir para o corpo, en- 
h fraquecendo aapéreiro aos 
e poucos; ou então investir todos 
os: seus Clic diretamente no cuido: e tentar destruir tudo 

de uma vez. 

“Coma destruição da criatura, a sucção de energia 
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'mente. Uma criatura que pare- | 


parece sair rde VoniiEo ea a pró. 
pria torre, e tudo o que está 
dentro, começa a ser transfor- 
mada em pedra. Misteriosa- 
mente, uma estranha força pro- 
tege Justin e seus ami 
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- Action Point 
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ficam cl oca nos qua: | 


lo d EE s (que parecem ser feitas de | ) broi m das 
-- Home Run Hammer | ; va E 2 E SESSO luz) brotam das 


-- 210 G | costas de Leen, carregando ela | Pedra para o ct U. Subi- | 
-- Action Point nte, vem o pensamento en | 


derrotar Gaia Battler, você pega seu olho, 
=| que é a“Semente de Pedra” da 
BB vila de Kaff e retorna para lá. O 
"| problema é que Milda não pode 

& entrar na vila, devido a regra 


Depois de 


E (ela é de Lene, a vila inimiga 
de Kaff), e Rap, que agora é 
amigo de Milda, fica muito cha- 
teado. 
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Você 1 vai dormir, mas Fiena tem um mau ESSE 
| mento... E ela está certa: du-| 
--- Walkman | rante a noite, o exército invade | 
210 G a vila, e começa a matar as 

| pessoas para recuperar o olho | 
Plague Suit | de Gaia. | 
---210 G | Vá para o norte da vila, | 
-— Switches | derrotando os soldados que | | 
E eg O | encontrar no caminho. Você |. | 
descobre que no comando desta cruel operação está Leen. 
Diante do grupo, ela faz uma revelação surpreenden- 

te. Suas palavras são: “Eu preferia não mostrar isso a você, 
Fiena. Você realmente pensa que o povo das asas de luz é 
bom?”. Em seguida, asas que emitem uma luz avermelhada 
surgem de suas costas. Espantados, Justin e Fiena, que 
não acreditam no que seus olhos estão vendo, desmaiam. 
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=hr dlpol es A 
OR bolão | al 
BIA Phi AO 
Eles acordam sem saber o que realmente aconteceu depois 

disso. 
Fiena está realmente chocada por saber que sua irmã 
Justin e Rap correm de volt Canina é uma Kouyokujin... E eles têm que deixar a vila agora. Rap 
va de sp a e impedir | decide ir com eles, e então o grupo decide partir para Lene, 
[ | a vila de Milda, onde vive Darin, a paixão de Milda, que sabe 
ontram | muito sobre o Alento e a civilização Enjool. 
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dungeons especiais feitas para 
pessoas que adoram batalhas. 
Elas não têm nenhuma cone- 
xão com o enredo principal do 
jogo, o podem serfeitas, a par- 
tir do momento que você che- 
ga ao deserto de Jeel, a qual- 
quer momento (de preferência, 
pouco antes do final do jogo, já 
que os monstros aqui são mui- 
to fortes por enquanto). 

Elas podem ser muito úteis 
quando você descobrir, por 
exemplo, que Fiena ganha uma 
magia de nível 1 que precisa 
de nível 99 nos elementos 
Water eWind. 

Mais adiante, você en- 
contrará uma terceira área bô- 
nus, bem mais difícil que es- 
tas duas. Se você quiser con- 
ferir os mapas e itens destas 


+00JJODUABON + 
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E “e 63] E H H : E 
áreas “secretas”, veja mais adi- Pa 
ante, pouco antes do final do | 
jogo. 


Por enquanto, apenas prosseguiremos com a história 
normal, direto para a cidade de Jeelpadon. 


To 
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AA E Para JD - South 
- MAPA DE JEEL DESERT - NORTH - 


-- Saboten Thorn 
-- Revive Medicine 
-- Revive Medicine 
-- Saboten Armor 


-- Energy Ring 
-- Save Point 


---Guard Seed 
220 G 
Bird's Eye View 
--- Save Point 


part es 


t e dicrons na cidade, inclu- 
sa a parto rica” ,a Rad es “parte de cla 
jsico Cac 
qualquer forma 
por hora. Mild 


, E 


EE a E 
dia ”, e a mis 
habitado por u uma se 
passagem por aqui 
versa com uma p: 


ainda têm de cruzar 


dife erente. 
a po tanto curta 


o 


S Savannah Plains. 

Ponto de dúvida | comum: para chegar ai 
Plains, você precisa sair de Jeelpadon pela « 
(na área dos Moges). 


A vila de Mia, Lene, ainda está muito longe. Você 

E = tem que parar na cidade-oásis 

= de Jeelpadon em seu caminho. 
PR Esta vila é bem original: 
Pad três tribos ocupam vivem na 


= terço dela, isolando-se das de- 
E mais em territórios bem distin- 
; RE) tos. Nós temos os Lafene (hu- 
ia os Arcada (seres meio-animais) e os Moge (os co- 
elhos, mais velhos). Note também a diferença na arquitetura 


de cada uma das três partes da cidade: a parte de Lafene 
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parece com uma cidade européia do século XIX, a parte de 
Arcada é construida no estilo árabe, enquanto os Moge têm 
suas moradias conjugadas como em uma cidade minerado- 
ra. Aqui você encontrará armas muito caras, o que faz você 
entender que voltará aqui mais tarde. 

Depois de uma noite no hotel, você está pronto para 
continuar. 


tel local e descobre que eles | 


E. ria 255 ore o 
ER ae: = É 


- MAPA DE JEELPADON 
Casa Moge 1 
---- Bottle Arcada (Hotel e Save) 
- Fortune Teller's Tent 
Knick-knack shop 
- Oasis Shop 
- Casa do Líder Moge 
- Casa Moge 2 
- Casa 1 
- Casa 2 
- Arcada Spice 
- Apartamento 
---- Rafemi Cafe 


---- Technique Seed 
Bird's Eye View 
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Á a cren A B mato y - f 
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Snowshoes 
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Strength Seed 
Save Point 

--- Bird's Eye View 
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--—- Fire Sword 
---—- Blast Charm 
-- Silent Sword 


---- Save Point 
---- Bird's Eye View 
---- Action Point 


Finalmente, o grupo chega até a bela vila de Lene. 
Uma cena muito engraçada 
acontece. Milda vive falando de 
seu querido Darin, e todos fi- 
cam imaginando que, para ser 
marido de uma mulher tão for- 
te, ele deve ser um cara 
'másculo. Então, ao chegar em 
Ea | ene, você é apresentado para 
ele, e descobre que Eios é, na verdade, de uma raça parecida 
com vacas. 
Outro fato curioso a se notar é o nome das renas que 


-- Casa de Derin 
Ferreiro 
Estoque 

-- Casa do Chefe 

-- Casa 2 

-- Hotel 


-- Shop 
Casa vazia 


eles criam e comem. Elas são chamadas de “Rap-alguma 


coisa”, ou somente Rap, na forma abreviada. E isso não 
está deixando Rap muito feliz. 

Na vila, você tem que falar com os três sábios: Darin, 
f SE Derin e Dorin. Infelizmente, o 
último está ficando maluco, 
pois ele perdeu um de seus 
Fichifres durante a mudança da 
Ivila (os habitantes da vila de 
Lene moravam em um outro 
lugar, no qual aconteceu uma 
tragédia semelhante à da anti- 
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vê de POCKET DIMENSION 1 


780 G 

-— 260 G 

-— 260 G 
Dimension Cane 
260 G 
260 G 
Save Point 

--- Bird's Eye View 


Agora sua missão é recuperar o chifre perdido ao sul 
de Lene, na antiga vila, que agora se tornou uma dimensão 
paralela: a Pocket Dimension. As pessoas nesta dimensão 
foram aprisionadas em jóias e a própria vila se tornou um 
lugar ilusionário. Entrando nas casa você vai sair em lugares 
diferentes (guie-se pelos mapas para não se perder). Você 
encontrará o chifre perdido no chão, numa sala, e descobrirá 
também o que causou a transformação da vila: o mesmo 
que em Kaff. 


4 A, 


---- Ogre Helm 
---- Mana Egg 
-260 G 
- Strength Seed 


Save Point 
Bird's Eye View 
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-——— Protection Fruit 


---- Iron Clogs 
-—-- 260 G 
-- Save Point 
---- Bird's Eye View 


Depois sie você devolve o chifre de Dorin, ele lhe diz 
que a medalha que você pos- 
|? sui (aquela que Liete lhe deu) 
2 é um dos dois artefatos usa- 
E) dos para abrir as duas passa- 
gens sagradas. Uma leva para 
Alento, e a outra é a caverna 
sob Jeelpadon. Já que a me- 
dalha que você tem é a de 
Jeelpadon, você deve ir para lá para conseguir a medalha 
para Alento. 
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Saindo de Lene, Milda diz que seu lugar é ao lado de 
Darin, e decide ficar na vila (notou o quarto dela?). 


De volta a  Jeelpadon, você tem que usar a medalha 
q na fonte no centro da cidade. 
O problema é que, se você fi- 
zer isso, a água entraria na 
| caverna e impediria que você 
| entrasse. 

Sua tarefa, já que os Moge 
parecem comandar a cidade, é 
=—l encontrar o líder dos Moge e 
convencê-lo a baixar a água da fonte. 

Uma jovem garota Moge vem até você dizendo que 
ele está esperando por você, e p E : 
que é melhor não deixá-lo es- | / 
perando, pois ele fica aborreci- 
do facilmente. 

Você descobre que o lí- & 
der dos Moge é Gid, o coelho 
que você já encontrou algumas 
vezes, e ele o por que 

ERES] VOCÊ quer ir para Alento. Você 
deve responder que é “para pro- 
teger aqueles que você ama” 
4 (a segunda opção). Então Gid 
E diz que você ganhou a aprova- 

sDAE ECpEOI E <= b ção do chefe, ou seja, ele. O 
(fat rage < h à coelho então abaixa o nível da 
a, água e junta-se ao seu grupo, 
para ajudar em sua jornada ao Alento. A vantagem deste 
personagem é que ele pode atacar três vezes usando o co- 
mando combo. Infelizmente, assim como Milda, ele não pede 
usar magias. 

Justin então abre a en- 
trada para a caverna subterrá- 
nea usando a medalha dada por 
Liete. Agora é bom que você 
tenha uma boa quantidade de = 
itens de cura e salve o seu pro- 
gresso antes de entrar na ca- EE 


te PE 
2 fg: a 


b Be: 


ça 


verna, pois o caminho lá será longo e cheio de perigos. 
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Ao entrar, você nota algumas pinturas nas paredes. 
Isso assusta e preocupa Fiena, 
e sente como se as pinturas 
estivessem vivas. 

Depois de passar por uma 
| série de zumbis e várias plata- 
formas, você chegará até o 
Underground Temple, onde terá 
; que enfrentar um chefe. Depois 
disso, o grupo diesnia o caminho que leva até a segunda 
medalha. 

Contudo, no caminho de 
volta está o exército de Garlyle, 
liderado por Mullen e o Gene- 
ral Bahl em pessoa! Você tem 2 
que achar um outro jeito de É - 
escapar. 

Mas enquanto você ten- |: 


ta escapar de Mullen e seus homens, Bahl leva Leen para 
uma sala secreta, e faz com que ela desperte as pinturas 
das paredes... Os temíveis Golems. 

Quando os gigantes de pedra estão prestes a acabar 
= fuga dos nosso heróis, Fiena 
= cai de joelhos e começa a se 
sentir estranha: “Meu corpo 
está tão quente... Está quei- 
mando... O que está acontecen- 
do comigo?”. De sua sala, Bahl 
nota que algo está interferindo 
os Golems: “Impossível! Não 
pode haver uma força tão poderosa quanto a dos Kouyokujin! 
Mas e se... Outro Kouyokujin?”. 

Quando uma energia tremendamente poderosa ema- 
na do corpo de Fiena, os Golems são todos transformados 
em pedra, e se quebram diante da adimiração de Bahl. 

Como era de se esperar, Fa 
Bahl leva a exausta Fiena com 
ele, e Justin não pode fazer 
nada para impedií-lo. O Gene- 
ral leva-a até sua aeronave, 
quando Justin é escondido por 
Mullen, que não está mais de 
acordo com os planos de seu k 7 
pai. Justin então corre para fora da caverna, mas apenas 
encontra a aeronave partindo. 
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Magic Sight Stone 
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ida de Gid e map, 
> grupo consegue che: 


Com a ajuda 
raia voadora, 
est ão ane 
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o, Rap quebra um c 


Fiena. Depois de passar pela: 
omputador e a n 
r. Desesperadamente, Justin procura por Bahl, e 


am em uma ar- 
| aeronave onde 
s eternas chatas 


ave co- | 


ada lado de fora da nave, onde os dois lutam dian- 


Bau E então que o Ger 


eu o rito Sm tenta 


sórdido como ele 
escapar de sua: 
| encontro romântico em ue na que 

e luz de Fiena se revelam e 


pensa a uas vezes. Mas, s 
pelos ares. Fiena consegue 
atrás de Justin. Após um 
da livre, as maravilhosa 


IS asas de 
as asas qe 


te de Fiena. Mas Bahl isso foi apenas uma brincadeira para 
eral revela o seu segredo, transfor- 
To) 08 


sustadores. Ele | 
iena, e Justin não | 
e é, Bahl joga Justin | 
s garras e pula 


a 
po 
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praticamente pára a queda dos dois. Gid e Rap chegam na 
| arraia para salvá-los, guiados pela luz das asas de Fiena. 


3 fora da Underground Cave, Rap e Gid, 
voando em uma arraia, encon- 
Ran Justin, e eles imediata- 
" mente começam a, perseguira | 
— |aeronave Grandeur, atrás de 
Fiena, , que foi levada pelo Ge- 
“| neral Bahl. A perseguição aca- 
“|ba quando os tiros da nave 
atingem a arraia onde estão os 
Neide: mas EES EE entrar na nave. 
Agora você estánasala p 
e F 


Trio Tere e deverá en-[B < 
frentar, pela primeira vez, Nana, ES 
SEM i e Mio ao mesmo tempo. A, 
—  Omaior problema nesta batalha éo ataque conjunto 
que Naa Saki e Mio podem fazer, o Delta Attack. Para 
resolver isso e aliviar o seu trabalho, concentre seus ata- 
ques em Mio, que tem o menor HP. Depois parta para cima 
das outras Tenentes. Ea 
Correndo pelos corredores, Rap tenta controlar um 
computador, mas ele acaba quebrancos o, ea aeronave co- 


meça a cair. 
— ao = 


É 
É atêms para 
em, apenas Justin e ele, 


diante dos olhos assustados 
" deFiena. Como você está ape- 
nas com um personagem, seu 
maior problema será atrasar 
Bahl e não deixar que ele faça 
isso com você. Seus melhores 
recursos são a! Celestial Sword 
(que gasta 32 SP) e oW-Break. |- 4 = 
do Use mais o segundo, já que ele | —& T 
; “gas menos SP. 
E: a * Esta batalha foi apenas 
uma brincadeira para Bahl, e ele : e 
revela seu verdadeiro poder, debaixo da capa que esconde 
seu ombro, revela-se seu o braço direito, com tentáculos 
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"| uma troca para Justin: “Dê-me 
seu fragmento de Pedra Espi- 
M ritual e eu a soltarei... Pense, O 
que é mais importante para 
você, jovem garoto?”. Sem ne- 
nhuma outra escolha, Justin 


joga a Pedra, para Bahil, que, agora e em posse do seu objeto 
jo, joga Justin para fora. daa: 
Fiena se 


de des 


aeronave. 
esespera, e cons E contos garras 
de Bah usando: seu poder. Ela 
pula atrás de Justin sem pen- 
sar duas vezes. Na enorme 
queda, Fiena consegue alcan- 
çar o garoto e, depois de um 
momento emocionante de re- 
encontro, suas majestosas 


o 
asas de luz se revelam e a 
ueda é praticamente interrom- 


p- AR pela intensa 


luz verde emanada das asas 


de Fiena, Gid e Rap chegam 


coma arraia voadora e conse-| 


gue resgatá-los em um momento maravilhoso. 
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são: tran nspor- 1 
e. Antes, eles 
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dem mais uma escalada, Justin u usa a medalha e abre: a pas- 
sagem, mas Gid decide ficar, dizendo que a sua tarefa aca- 
ba aqui. 

Justin e seus amigos então são transportados, atra- 
vés do arco-íris, na direção do espaço, para uma maravilho- 
sa cidade que paira sobre o planeta. 
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Novamente com todos reunidos em seu grupo, é hora 
de voltar para a vila de Milda, 
para encontrar Dorin e notificar 
que você obteve a segunda 
medalha: O sábio bovino lhe re- 


 Alento: no alto da Rainbow 
Mountain, que fica atrás da vila, 
em um arco-íris que nasce so- 


Agora você pode passar pela cerca que estava blo- 
queada, e chegar até a área da Rainbow Mountain. Depois 


vela o lugar de partida para o | 
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Você finalmente chega até o Alento, mas ainda deve 

; Emo passar por um último teste, no 
estranho “jardim” da cidade. 
“| Aqui você encontrará três che- 
E fes (com os quais você já lu- 
" tou, mas em versões mais po- 


e 4 de quatro tentáculos que você 
“AR viu no navio fantasma, o ogre 
que guardava o chifre em Pocket Dimension e o dragão do 
vulcão. 

Ao derrotá-los, você tem permissão para entrar na 
mística cidade... 

Lá dentro você encontrará muitas Lietes. Na verdade, 
elas são apenas réplicas que ela fez. As muitas cópias lhe 


ESET 


E 3 
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li s a sed View | 


as". | explicarão muitas coisas so- 
"| bre os tempos antigos. Fale 
com todas até encontrar a ver- 
dadeira Liete. 

Durante esta conversa, 
Liete diz que Gaia destruiu a 
civilização Enjool. Quando ela 
lhe mostra os túmulos, estes 
são de seu povo. Os azuis são para aqueles com um triste 
final, já os vermelhos são para aqueles que tiveram final 
feliz. 

E então há o da própria Liete. Mas cabe a Justin 
fazer o destino decidir se ele será vermelho ou azul... E 
então Justin diz que ela deveria controlar o seu próprio 
destino, e tentar mudar o mundo por si própria. 

Depois do encontro, Liete junta-se ao seu grupo para 
ajudar em sua missão de acabar com os planos do Gene- 
ral Bahl de reviver Gaia. 

Em combates, Liete é fraca com armas, mas você 

ç : = não vai acreditar no poder que 
“+ |elatem com magias. Uma de 
| suas mais divertidas magias 
é a Magical Art, uma magia 
| de nível 1 (com nível 11 de 


guardião de Alento para 
invocá-lo. Para ataque, uma 
das magias mais eficientes é a Meteo Strike, de nível 2, 


| baseada no elemento Meteor, custando 10 MP. 
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Esta aqui é a mais fácil das três: curta, com um Save 
Point no início que você pode retornar facilmente e um boss 
comum para enfrentar. Você pode encontrá-la a partir da par- 
te sul do deserto de Jeel. À garota na entrada do castelo 
explica que há uma espada amaldiçoada lá dentro, e pede 
que você remova a maldição dela. 

Dentro do castelo você encontrará alguns monstros 
bem fortes, e alguns não podem ser afetados por armas. 
Então certifique-se de estar com boas magias para seus 
personagens. Encontrar a magia dos pontos fracos dos ini- 
migos não deverá ser uma grande dificuldade, e lembre-se 
que você pode voltar para o Save Point quantas vezes qui- 
ser. 


No corredor (Knight Room) do Castle of Dreams, há 


uma batalha muito difícil para você ficar esperto. Mas ela | 


pode ser evitada. Simplesmente cole nas extremidades da 
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sala e você deverá conseguir evitar. Porém, se você quiser 
bastante experiência, é recomendável que você vá com a 
cara e com a coragem para enfrentar a batalha. 

NÃO deixe de pegar a faca, Bloody Knife, no chão 
(subindo as escadas e à esquerda). Na sala com escadas 
levando para cima, um chicote muito bom para Fiena está 
escondido perto da porta (você não pode vê-lo). Além disso, 
um Mana Egg está escondido sob um monte de madeira, de 
maneira que você não pode vê-lo, então certifique-se de ve- 
rificar tudo. Outros itens interessantes para se adquirir inclu- 
em a Dark Armor e a Death Mask. Quando você derrotar o 
chefe, receberá a espada. 

Na sala principal (Foyer) há uma grande porta que 
não se abre, nem quando você derrota o chefe. Então não 
fígue desesperado tentando abri-la. 
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* Esta segunda dungeon é muito mais difícil. Elaéen- [ 


contrada na parte norte do deserto de Jeel. 

Antes de tudo, há somente UM Save Point, e na en- 
trada. Se quiser usá-lo, terá de voltar, e quando você prosse- 
guir, terá de enfrentar tudo novamente. Certifique-se de car- 
regar em seus personagens bastante itens de cura (princi- 
palmente de cura de status). Há cinco andares aqui: os dois 
primeiros de cavernas e grutas e os três níveis inferiores de 
um templo subterrâneo. 

O segredo desta dungeon está por trás de suas pare- 
des falsos, que se tornarão novos corredores se você che- 
gar perto e examiná-los. Além disso, em certo ponto, você 
precisará de uma chave para abrir uma grande porta azul. A 
chave está em outra sala escondida, apontada por uma das 
estátuas de pássaro. 

No departamento de“coisas para achar”, tem o Hebu 
Shield, o Fire Resistance Mantle e a Soldier's Key, necessá- 
ria para chegar até o chefe. 

Os inimigos desta dungeon são extremamente for- 
tes, incluindo uma batalha dura e longa contra o chefe. 

Seu objetivo principal na Tomb of Soldiers será cole- 
tar quatro itens, os “Warriors Spirits”. Estes itens não têm 
uso algum em nenhuma parte, mas quando você coleta to- 
dos os quatro, você ganha acesso ao baú que não podia ser 
alcançado antes, contendo um acessório que corta pela 
metade o custo em SP para Skills (Energy Charm). 
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[Nível Mínimo Recomendado: 40] 

“Para aqueles que buscam treinamento..”, diria Liete. 
A Magic Tower é realmente um desafio. Esta é, sem sobra 
de dúvida, a mais difícil, não apenas das dungeons secre- 
tas, mas também de todas as dungeons do jogo inteiro. Mas, 
para sua sorte, quando você sai da torre e vai para o Save 
Point, quando você entra novamente, os monstros não apa- 
recem de novo. Então você pode fazer da maneira fácil, pros- 
seguindo um pouco, indo para o Save Point para se recupe- 
rar e prosseguindo. 

A propósito, é EXTREMAMENTE recomendável que 
você aprenda a magia de nível 3“Finish the World” (com Fire 
em nível 27) de Fiena antes que você tente encarar a Magic 
Tower. Esta é uma das poucas magias que vai matar, ou 
quase, os monstros desta dungeon. 

A entrada para a Magic Tower está escondida em 
Savannah Plains - East. Vá para sudoeste desta área e en- 
contre uma pequena passagem na roch. Entre e caminhe 
pelo túnel às cegas, pegue o item escondido em alguma 
parte e chegue ao outro lado. 

Lá dentro você encontrará um baú que vende itens 


| raros. Compensa chegar até aqui somente para comprar es- 
| tes itens, mesmo que você ainda não queira encarar a 


dungeon. Depois do baú com itens a venda, há um teleporter 
que levará você até a área ao redor da Magic Tower. 

Os monstros aqui são MUITO mais difíceis que em 
qualquer parte do jogo. O mais complicado é que alguns não 
são afetados por certas armas, como a espada que você 
encontra no Castle of Dreams, que causa zero de dano na 
maioria dos inimigos. A sugestão é que você leve pelo me- 
nos 2 armas por personagem. Veja as armas que devem ser 
mais eficientes: 

-Man Gosh para Justin (a espada que dá +10 em Defense) 
-AdmonishWhip para Fiena (Attack +56, encontrado no Castle 


e PAO 
-Shinsoku no Kodachi para Rap (Attack +60, encontrada no 
Castle of Dreams) 

-Shining Rod para Liete (arma inicial) ou Life Cane (encon- 
trado na torre) 

Primeiro, mate todos os montros ao redor da torre, 
para que eles não o incomodem quando você voltar para o 
Save Point. A torre tem quatro portas. As portas Norte, Les- 
te e Oeste (as portas Vermelha, Azul e Verde) o levarão a 
tesouros e dinheiro, mas. a porta Sul (cinza) levará você 
para os níveis superiores da torre, com muito mais tesouros 
e armadilhas. 

Você acabará encontrando o Earth Axe para Justin 
(que infelizmente não causa dano para a maioria dos inimi- 
gos na torre) e o Life Rod para Liete. 

Cuidado com os “morcegos-cérebro”, que podem fa- 
zer a magia Dezun, que mata todos os seus personagens. 
Se eles conseguirem fazer a magia, você está morto, então 
você DEVE matá-los antes disso. 

Esta dungeon é realmente longa e difícil. Se você es- 
tiver com níveis abaixo de 40, será um desafio e tanto che- 
gar ao topo. É aconselhável que você volte e evolua seus 
personagens até retornar aqui. São vários andares até o topo, 
e você deve voltar a cada 15 ou 20 minutos para o Save 
Point para se recuperar. 

Depois de muito tempo de subida e batalha, você che- 
gará ao recompensador topo da Magic Tower, onde encon- 
trará uma porção de baús com itens fantásticos. Entre os 
itens que você consegue na torre estão as Zero Weapons, 
que são: Zero Whip, Zero Axe, Zero Rod, Zero Knife, Zero 
Sword e Zero Shuriken. Estas armas realmente lhe dão +0 
de ataque. Em sua descrição diz “para treinamento intensi- 
vo”, ou seja, elas servem simplesmente para evoluir as ha- 
bilidades com armas de seus personagens (causando dano 
baixo aos inimigos, permitindo que você ganhe bastante ex- 
periência a cada monstro). Mas estas armas armas não o 
ajudarão na torre... 


Agora você segue para a maior e mais forte base'do | 
exército de Gariyle, e descobre que Mullen tomou o poder, e | 


está atrás de Bah, para impedi-lo de invocar o monstro que | 
destruirá o mundo. Mas parece ser tarde demais, o General | 


insandecido escapa por uma caverna subterrânea secreta | 
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| pamento improvisado, com o itento de ano par Es 
| acabar com a criatura. Justin, Fiena e seus amigos, não 


salva por s sua irmã, de usa seus DESTES de Kouyokuijin 
para dizimar os tentáculos e pedaços de Gaia na cidade. 


ca SER BT ONE vocação: CARO qu 
foge para a nova aeronave de Garlyle e parte para um acam-. | 
traçar um p 


A, | 
| 


| concordam com o plano e decidem que à prioridade é partir | 
para Jeelpadon e tentar salvar o povo de lá, pois este é o | 
próximo ponto no c o caminho dos tentáculos de Gaia, em sua 
expansão pelo mundo. Os tentáculos invadem a cidade e | 
começam a transformar tudo em pedra, mas ainda. restam | 
pessoas. Justin e companhia começam a batalha: rcontra os | 
Gaia Batlers, quando Leenchega para eva Fiena. Atenen- | 
tentáculo e « on 


E IAM 


Depois de retornar de Alento, com Liete em seu gru- 
po, é hora de visitar novamente a cidade de Lene. 

O curioso Dorin sempre brincava sobre você trazer 
sua querida Liete de volta-para ele. Mas, quando você real- 
mente chega com a garota do Alento diante dele, Dorin nem 
sabe o que dizer, podendo apenas mostrar o seu respeito. 
Note também que Liete é bem inocente. 

Seu objetivo agora é a base principal das forças de 
Garlyle, o Military Fortress J. Pois agora Bahl, contando com 
a Pedra Espiritual de Justin, possui todas as chaves para 
reviver Gaia. 

Agora você terá que passar por Ruzette Mountain Pass 
para chegar até a base. Esta é uma dungeon muito simples, 
constituida de apenas duas áreas, e com um caminho prati- 
camente reto. Apenas os inimigos podem lhe causar peque- 
nos problemas. 


Fa 
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Você terá uma io surpresa ao chegar na maior 


das bases militares do exérci- 
to de Garlyle. Mullen fez um 
“golpe de estado”, tomando o 
lugar de seu pai no comando 
(já que Mullen acha que Bahl 
está completamente insano, e 
deseja prendê- lo). Por este motivo, nenhum soldado atacará 
você. Ao chegar na sala com um soldado caído, você des- 
cobre que Bahl tinha uma passagem secreta e Mullen o está 
perseguindo. Examine a estátua para encontrar a passagem 
do General. 


| | está revoltado com Justin, por 
ele ter entreguado a Pedra Es- 
piritual a Bahl, pois isso é o 
mesmo de entregar a chave 
para a destruição do mundo. 
Leen diz que Bahi planeja reu- 
nir todas as Pedras Espirituais 
para invocar Gaia, e implora que você o. impessa. 
Es. E General parece ter fugido ara uma antiga ruína 


rrânea, ecabe a você pers segui-lo. Quan o você en- 
Bahl, parece ser tarde demais ais, mas (o) grupo enfrenta- 
“coragem 


| go muito difícil. Apenas con- 
q centre todos os seus melhores 
ataques nele próprio. Seu bra- 
| go direito pode curá-lo emcer- 
ca de 400 HP, mas quem se 
| importa? “ 
Quando você vence Bahl, 
* percebeu que ele está sendo possuido por G caldgemando se 
apenas um com o mal antigo, aos poucos. Enquanto Leen 
vem salvar você, todos correm para a nova aeronave, 
Leonrotte, e observam enquanto Gaia se expande pelos ar- 
redores. 

Dentro do veículo voador, você descobre que Mullen 

a do 2 ES <. , 


ordenou que Fiena fosse nomeada. comoTenente. Gaia aca- 
* boude-ser invocado e você deve encontrar Mullen. OTenen- 
te diz que Gaia começou a evoluir, e que ele precisa de 
grande energia para continuar expandindo, retirando de tudo 
ao seu redor. Pelos caúculos, a próxima área afetada por 
Gaia será a cidade de Jeelpadon, e o grupo diz que tentará 
impedirisso. 
A base de operações será em Ruzette Mountain. 


poder delas. O plano é combi- 
nar o poder da antiga civiliza- 
ção com a tecnologia do exér- 
7 | cito, ou seja, usar as forças de 
“|| uma Kouyokujin e o canhão 
= laser da base miga 
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ud Fo roblema é se Fiena, “uma Kouyokun, irá usar seus 


o joderes Peragiiedir Gaia. Vá. até uma das acas para 
“encontrá la, e então siga para: ab rraca de operações táti- 


cas Jara se encontrar com a Tenente Leen. 
ah Ela diz que Mullen nunca quis a destruição do mundo, 
e que, como as Pedras Espirituais foram destruídas, ela e 
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n ed irão As Ê ES 
| diz que, uma vez fi as Espirituais são ab- Dai 
q o - | 
pe sorvidas pelo c de Gaia, 
+ ope não é mais possível usar o 


ta 


diz que a prioridade é seguir pari ao para tentar 
salvar a cidade, mas sua irmã diz que a cidade já está con- 
denada, não importa os esforços. O grupo então decide que 
vai tentar salvar Jeelpadon antes de pensar em salvar (o) 
mundo. 


Ena Ru 


(o) Pau te Xp a 
dr a cidade em 


um abso sy silêncio. De repen- 
ne te, Gaia expande seus tentá- 
| culos pela cidade, transforman- 

do tudo que toca em pedra. 
Ainda há pessoãs vivas, e 


al 


pedaços de Gaia: Gaia Batiler. Quando você dent o mons- 

tro, o povo diz que as pessoas estão se refugiando nas ca- 

sas, dos Moge. 4 

— Leen chega até a cidade e di para você esquecer 
E isso, as o rdens: de Fi lena agora 

são para ela ficar sobre o ca- 

nhão do Military Fortress J com 


decisivo. Ela diz que Fiena e ela 
nasceram para isso, para sal- 
var o mundo. Leen é acertada 
por um dos tentáculos de Gaia, 

e você tem que derrotar mais um Gaia Batiler. 

Quando você acaba com ele, Leenabres seus olhos, 


“ainda enfraquecida, enquanto m io outros Gaia Battlers 
apa ecem E aii Agora = que, por sua irmã 
terd ito que elas nasceram para destruir Gaia, ela não pode 

pensar em outra coisa senão proteg er as pessoas que ela 

“ama. Fiena pede firmemente p= - 

que Justin a ajude protegendo id 

as pessoas, enquanto suas for-ps= 

mosas asas de luz brotam defa 
suas costas. Uma forte onda 
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e só então descobre que Leen está sozinha. 

Você volta para a base militar de Garlyle e descobre A garota de gavrlos pratemeps então Etr oRrete: 
que Leen resolveu agir por conta própria. Gaia continua evo- RAliaasa dica ainsi esto No (ed as ELSA Alec Mojo) Colo [o SN io 
luindo e chegou a sua segunda forma, avançando voraz- [iii LAN A AAA dA dA ele cio ele Tac ONO (Rca lojeA NCIS IST 
mente na direção do forte. Leen então dá um comunicado, [aa elsaiginda não temjosse-poder; suco Eanecesseno 
dizendo que vai conseguir tempo para Fiena e Justin, os aa] 92nhar tempo. Leen diz que os 
únicos capazes de destruir Gaia. Depois de declarar, diante PP dois devem achar um outro 

de toda a base, o seu amor infinito por Mullen, Leen se sa- [PST . : i esmiaho, assim, comosciasdar 

+ crifica para destruir a larva de Gaia, cedendo um espaço de Tra A! Pi a ela, para que o 16 
à tempo para sua irmã. ARA rss ice E alvo e os erros do — 
dá e À pessacor não se repitam. Como | 


HAADON ' "ea : E ie que ama Mullen mais que - 
o no mundo, ama profundamente, com todas as suas 
Leen agora diz estar impressionada com a força pos- forças... 
suída por sua irmã juntamente com Justin. Ela diz que esta- Todos ficam boquiabertos diante das palavras de Leen, 


va errada, pois Fiena salvou a cidade que suas estratégias oque en se desespera, temer pelo que sua re- 

militares já considerava condenada e que ela deve pensar cêm-declarada amada está por fazer. Agora você toma o 

seriamente em um outro caminho. Em seguida ela parte, e “controle de Justin e deve ir para o lado de fora da base, para 

4 diz para você não deixar a cidade até que.o exército venha. tentar impedir que Leen faça alguma besteira. 
en volta pars o ac ] | 


Ampamt militar e diz c 
Mullen estava errado, que ape. 
|nas o poder dos Kouyokujin não 
a é suficiente para destruir Gaia. | 
ca O poder que ela viu em Fiena 


| nhece até hoje, tinha algo a 
a mais. E que. apenas este po- 
=] der, aquele que ela viu em : a 

Fiena e Justin, pode salvar o mundo. -* Leenestá sobre um dos canhões da base, enquanto 


| Mullennega-se a entender, e ordena que o plano  con- iam Ee qa forma 
es aproxima à a toda velocidade, 
at 


EA tinue esmo. Ele afirma que as ÉS Kouyokujin sã si as 
“um oi de transgressão, e Leen, um tanto contrariada, a diante dos olhos assustado 
paralisados de Justin. A cria- 


diz que continuará com as ordens de Mullen. - e RE acer 
x De volta a Jeelpadon, o pole Squienss a eenie; 


di [A ' 
grupo decide vonar para 0 eoni Ea 
Military Fortress J e averiguar fas GA 9 EO canhao, par 
qual é o próximo passo no pla- GEO canhão, pare, 
no de destruição de Gaia. Ao cendo reagir ao comando de Leen, mira na pcs da criatura. 
cruzar a Ruzette Mountain, Ra 
você percebe que os monstros ps E nais an 

À estão diferentes, todos eles Sa II no 
é bendo a rajada de energia vin- 


tão a indo sob a influênci de Gaia, muito mais odero- 
“o “o E dd 


Rosi da dos poderes de Leen so 


o - dosaoartefato bélico do ex 
— cito de Garlyle. O tempo para. 
ROLTINIFORTRESS] “Justin e Fiena está dado... 


E çgando no forte, você descobre que Gaia recome- 
E = SOU Seu movimento, e que pa- 
| rece estar mudando para sua 
segunda forma, ainda parecida 
com uma larva. Leen segue 
para o canhão 3 sem a ordem. 
de Mullen, que não entende. 
atitude de sua Tenente. Os so 
dados então notificam que Gail q 
— está seguindo na VE do fo rte. 

Quando você chega até a sala de comando, você en- 
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eles devem encontrar uma ou- 
* | tra maneira, mas ela e Mullen 
não lhe dão atenção, por ele 
não ter nenhuma outra solução 
"| para propor. Fiena diz que, 
E como a última Kouyokujin res- 
tante, é sua responsabilidade 
salvar o mundo, e lhe dá um 
triste adeus, pedindo para ele não a esquecer. 

Quando eles se vão, Justin nota que ele não tem po- 
der para fazer alguma coisa sozinho. Rap e Liete o deixam 
só, dizendo que ele os enganou quando prometeu mudar o 
destino. 

No acampamento, todos estão partindo, enquanto 
você encontra Nana, Saki e ps 
E Mio, dizendo que as ordens de [E : 

| Mullen fossem que todos não 
participando da operação final 
retornassem às suas casas. | 

Agora Justin, vaga, so- 


s UMÁRIO: 
Mullen consegue convencer Fiena que ela é o último | 
“recurso para destruir Gaia, e leva-a para uma batalha final. 
Justin não consegue impedir isso, e sente-se inútil por não | zinho e desesperado pela chu- 
ter poder sozinho. Ele então deixa seus amigos e vaga pelas. va que cai sobre Savannah EE es —— 
Chuvosas planícies da savana, angustiado. Gun das | Plains. Ele se sente um idiota por ter acreditado em todos 
as suas esperanças parecem ter escorrido como a água que | os seus ideais, e um fraco por não conseguir fazer nada 
“cai do céu, os espíritos o guiam até Jeelpadon. Ao falar com | importante sozinho. 
Gig, todos os amigos de Justin chegam até a cidade para | Em meio à profunda angustia de Justin, espíritos sur- 
«animá-lo, e mostram que o verdadeiro poder go paroto cet gem em volta dele, indo na direção de Jeelpadon. Como 
“em sua amizade. Os espíritos abrem um portal para aTerra ENAPASRNNINA sugestão escondida, uma nova idéia paira 
Sagrada, onde apenas Justin deve entrar e definir o seu | sobre a mente de Justin, levando-o instintivamente para a 
destino. Quando ele recebe uma nova Pedra Espiritual, pede | cidade próxima, ao encontro do sábio Gid. 
“que os espíritos não o façam repetir os erros do, 6 | De e volta a Jeelpadon, ele encontra Gid distribuindo 
a Pedra então é transformada em sua maior esperança:a | == todo o dinheiro dos Moge para 
EA Ea iritual. 
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| as pessoas da cidade. A raça 

|] Moge esteve secretamente pla- 

 nejando este evento e seu ape- 

| tite por dinheiro era, na verda- 
| de, um plano para o futuro. 

| Justin diz a Gid que qse 


De volta para a tenda na cidade em ruínas, Fiena está 
== profundamente chocada com o na 

sacrifício de sua irmã e, além ele está só, é que não pode 5 
| disso, confusa com suas últi- fazer nada. Gid lhe diz para | 
mas palavras, sobre amaneira olhar ao seu redor, e ver... E 
E» de destruir Gaia. em sua volta estão todos os 
Mullen chega na cidade e amigos que Justin conquistou 
4.3”) lhe diz que ela é a última espe- em sua longa jornada até aqui 
rança da humanidade. Ele pre- inclusive sua amiga de infân- 


cisa de seu poder para lugar, e diz que vai esperar por sua cia, Sue. Todos animam Justin, e Gid explica para ele que 
escolha. seu poder está em ter amigos. 


Justin não sabe o que fazer e começa a se sentir Os espíritos, nos quais Justin sempre acreditou, en- 
tão abrem um portal para ele, o Spirit Gate. Isso impressio- 
na até mesmo Liete, que explica sobre a lenda de True 
Existence, um lugar que existe desde a criação do universo, 

é O portão que leva para 


inútil. Vá conversar com Gid, e 
ele dirá a Justin que ele deve 
ajudar Fiena da mesma manei- 
ra de quando eles protegeram à 


Gaia. 


Mas quando Justin vol- = 
ta, Fiena já não está mais na tenda. Correndo para o acam- 
pamento do exército, temendo pela decisão de Fiena, ele a 
encontra saindo com Mullen. Justin ainda diz para Fiena que 


o ao Eitatico, aterrã Sagrada: 
NON) 


O portão se abre para Justin, e cabe somente a ele 
j entrar no reino dos espíritos e 
=| mudar o seu futuro. 
Entre e você vai conferir 
“| outro exemplo da brilhante ar- 
quitetura do jogo. Há alguns 
baús que você com certeza 
não vai querer deixar para trás. 
Depois de derrotar um che- 
fe bem fraco, Justin prossegue para finalmente falar com os 
espíritos. 
Ele diz entender que um diz ele viveu em harmonia 
com as pessoas, e que ele quer F 
trazer de volta este tempo. Ele 
diz saber que pode mudar o des- 
tino, e que ele quer muito fazer 
isso. 


Os espíritos então lhe 
presenteiam com uma nova 
Pedra Espiritual, mas ele, mui- 
to sábio, não aceita o artefato, não querendo repetir os erros 
do passado. Os espíritos então transformam a Pedra na mais 
poderosa das espadas: a Spirit Sword. 


scr per de uma batalha com Mulen, que 


trddd. Seat 


WORLD “GAMES SPECIAL - 


“que os seus amigos e os espíritos o ajudaram a 
esto Caminho Com iEua oo vi rande itivamente 
por eles, Justin, Fiena o s6U6 amigos seguem para a bata. | 
lha decisiva com Gaia... 


ama ess 


ce que seu plano era um erro, 


riyle pano uma Gina Eniool | 
] par Tês do base, onde Gaia está se desenvol- 
2 nega-se em | 


| devolver Fiena, Justin sai vitorioso e convence o general de | 
| que é preciso achar um novo caminho para destruir Gaia, e | 


Na MANIA FORTRESS] 


Volte para o quartel areal do exército. Parece que 
Gaia está em sua fase final de = 
transformação, adquirindo sua pa E 
última forma. Você descobre [PR 
uma passagem que provavel- 
mente levará para o centro de 
Gaia. Entrando, você estará na 
torre dos Kouyokujin (o Military | 
Fortress J foi construido sobre | 
ruínas Enjool, e você finalmente deco que essa ruína é 
atorre do povo das asas de luz). 


(ii 
o 
Aqui há muitos truques, inimigos e itens úteis. Não 
hesite em usar as magias de Liete, pois alguns dos itens 
deixados pelos monstros cura 20 MP de todos os níveis de 
cada personagem. 
Você encontrará Feena e Mullen, cercados por Gaia 
3 Battlers. Com fúria nos olhos, 
“| Justin salta contra as bestas e 
faz um Ryuujinken com sua 
| Spirit Sword, dizimando todos 
eles. Mullen nega-se a acredi- 
tar no novo caminho encontra- 
EN do por Justin, indicado pelos 
| espíritos, que lhe deram a es- 


pada sagrada. 

Como o Tenente não colabora, negando-se a entregar 
Fiena para o confronto final 
com Gaia, você terá de 
q enfrentá-lo. Apenas faça com 


ele o mesmo que você usou 
para destruir seu pai: uma sé- 


7 | rie de rápidos W-Breakes. 
Derrotado, Mullen reconhe- 


| diante do conhecimento dos | 
espíritos, e que ele causou a 
morte de Leen, muito arrepen- 
dido. Fiena diz que ainda há 
uma maneira de destruir Gaia, | 
se todos no mundo se unirem, |: 


e desejarem com toda força « a SvaÇão do tribo: EM 
amigos, incluindo as Guerreiras Mágicas de Ray... ops, quer 
E dizer, oTrioTerrível, aparece e 
sui TE (as a diz que todos ficarão torcendo 
=| por Justin, Fiena, Rap e Liete. 
Agora você está no interior 
“= de Gaia, a última 4 dungeon do 
ijogo. O palácio horrendo é 
* constituído de 5 áreas de ação 
Z : o Quando você che- 

gaao 4º nível, “você se encontrará cor 


O 


om Bahl, o o que res- 
tou dele, unindo-se ao corpo de Saia. 


o AEB EDois de derrotar a. última forma do General “RG 
Eos tem de lutar contra a parte central de : 
Gaia: Gaia Core. Aqui são três partes, mas nem tente derro- 
tar a parte de trás. Ao invés disso, concentre-se nos dois 
tentáculos de frente, o seu maior problema. Depois desta 
batalha, é hora da decisão final, você deve enfrentar a últi- 
ma forma de Gaia (uma batalha bem simples e fácil). 


“Como fim de Gaia, o mundo está caio e apenas 
E resta a você assistira sequên- 
cia final, e descobrir o que acon- 
tece com Fiena, diante das pre- 
dições que piiyeem a 
dizimação dos Kouyokujin para 
9 69 WMM + Jasalvação do mundo; Justin, 
que destruiu todo o mal ao lado de sua amada; Mullen, fada- 


“doaficar coec .ou não?; e tamb pain de cad amigos | 


e você conquistou durante a i ada par alvação do 
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AVENGERS Informações sobre Franchising BRAD, VA EN [E] = Ri 
Rua Pio X13230 0 Alto da LaparaSBialCen]05060:0005DTels::)(011)5364150444/831:0444 


